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TIVISTELMA

Tutkimus kasittelee narratiivisen oppimisen toimintajarjestelmaa kehittavassa esiopetuksessa. Nar-
ratiivisessa oppimisymparistossa aikuisten ja lasten yhteinen oppimistoiminta on juonellista. Aikui-

nen toimii tasavertaisena lasten kanssa hyodyntaen lasten toimintaa kehittavia pyrkimyksia.

Tutkimuksen kokeellisessa osassa rakennettiin Katajamaen koulun esiopetusryhmaan narratiivinen
oppimisymparistd. Oppimisymparistda rikastivat Lindqvistin (1995) ajatukset leikkimaailma — tyds-
kentelytavasta. Narratiivinen toimintajarjestelma seka kehittdvan esiopetuksen periaatteet (Hakka-
rainen, 2002) vahvistivat ennakkoideoita narratiivisesta oppimisymparistdsta. Juonellisen oppimis-
toiminnan perustana toimi Salaisen maan kehystarina ja siihen kasikirjoitettu laajennustarina, joka

pohjautui Eganin (1986) tarinakehysmalliin ja viidennen dimension toimintaymparistomalliin.

Tutkimuksessa analysoitiin lapsiryhman vuorovaikutuksen laadullisia muutoksia, lasten ongelman-
ratkaisumalleja juonellisessa oppimisessa seka aikuisen toimintaa muutosten tukijana ja vahvista-
jana. Tutkimus on luonteeltaan osallistuva toimintatutkimus, jossa ryhman opettajalla oli toiminnan
toteuttajan ja tutkijan rooli. Tutkimusaineisto kerattiin videoimalla. Tutkimusaineisto koostuu lisaksi
lasten tuotoksista, sdhkdisesta kirjeenvaihdosta, opettajan paivakirjamerkinnoista, kirjatuista sadu-
tuksista sekd vanhempien kyselyistd (palautettu 3/6 kpl). Tutkimusaineisto on analysoitu seka
kvantitatiivisesti ettd kvalitatiivisesti. Kvantitatiivinen analyysi suoritettin Paavo Moilasen obser-
vointiohjelma—analyysin avulla. Kvalitatiivinen analyysi koostuu videoanalyysista sisaltaen tarken-
netut otannat, litteroinnit ja sisaltolokit. Tutkimuksen luotettavuutta lisadvat tarkka raportointi, run-

sas videomateriaali ja kaksivaiheinen aineiston analyysi.

Tulosten mukaan oppiminen osoittautui lapsille mielekkaaksi ja merkitykselliseksi narratiivisessa
oppimisymparistossa. Juonellinen oppiminen mahdollisti lasten yksildlliset oppimispolut ja ongel-
manratkaisumallit. Lapsiryhman vuorovaikutuksessa tapahtui laadullisia muutoksia, joita aikuisen

tasavertainen rooli tuki ja vahvisti.

Avainsanat: juonellinen ongelmanratkaisu, kehittava esiopetus, leikki, narratiivinen oppiminen



1 JOHDANTO

Esiopetuksen tehtava ja yleiset tavoitteet ovat olleet keskustelun ja suunnittelun polttopisteessa
erityisesti vuonna 2000, jolloin kunnat velvoitettiin jarjestdmaan esiopetusta koko ikaluokalle. Kes-
kustelun paatteeksi Opetushallitus julkaisi "Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet 20007,
johon on tiivistetty valtakunnassamme noudatettavat esiopetuksen paaperiaatteet. Osallistuminen
esiopetukseen on maksutonta ja vapaaehtoista. Esiopetus nahdaan sillanrakentajana ja siirtyma-
vaiheena paivahoidon ja koulun valissa ja sen keskeiseksi tehtavaksi nahdaan lapsen suotuisien
kasvu-, kehitys- ja oppimisedellytyksien luominen, kokemusmaailman rikastuttaminen seka uusiin
kiinnostuksen kohteisiin suuntautuminen. Esiopetuksen tarkeina tavoitteina lapsen kannalta noste-
taan esiin myonteisen minakuvan vahvistuminen, oppimaan oppimisen taidot, pohdinnat oikeasta
ja vaarasta, miten toimitaan vastuuntuntoisena yhteisdn jasenena seka itsensa hallitsemisen taidot
ja taito selviytya arkipaivan tilanteista. Keskeiseksi oppimismuodoksi nostetaan leikin kautta oppi-

minen.

Esiopetukselle on samassa yhteydessa kirjattu toteuttamistavat seka yksityiskohtaiset tavoitteet ja
sisallét. Oppimiskasitys on seka aktiivinen ettd prosessinomainen ja sen tulee pohjautua lapsen
aikaisempiin tietorakenteisiin. Ongelmanratkaisutaitojen kehittdmisen tulee olla tarkeda esiopetuk-
sessa. Opettajan ja lapsen valisen seka lasten keskinaisen vuorovaikutuksen, erilaisten toimintata-
pojen ja oppimistehtavien tulee kuulua luonnollisena osana oppimisymparistda. Tydskentelyn pe-
rustana on leikinomainen, lapsen kehitystasosta lahteva toiminta. Toiminnassa tulee huomioida
lapsen tarve oppia mielikuvituksen ja leikin kautta, jolloin valmiudet uusien asioiden oppimiseen
ovat optimaaliset. Draamalliset tyotavat, jotka yhdistavat eri taideaineet, lasten kokemukset ja tie-
toaineksen ajankohtaiseen aiheeseen, satuun tai tarinaan, ovat suotavia. Opettajan roolin tulee
tukea oppimista seka auttaa lasta tiedostamaan oma oppimisensa ja havaitsemaan, etta han itse

vaikuttaa onnistumiseensa oppimisessa.



Julkisuuden keskustelut ja eri kuntien laatimat omat esiopetussuunnitelmat ovat osoittaneet, etta
todellisuudessa esiopetuksen sisaltdalueet ovat usein jaoteltuina omiksi, erillisiksi kokonaisuuksik-
si, jolloin ei voida puhua leikinomaisesta, lapsen kehitystasosta lahtevasta toiminnasta. Leikki ja
leikinomaisuus ovat kuolleita kirjaimia suunnitelmissa, padpaino on kyna-paperitehtavissa ja tar-
koin etukateen ohjelmoidussa paivajarjestyksessa. Lapsen mahdollisuudet vaikuttaa omaan oppi-
miseensa tai kokea oppimisen iloa jaavat vahiin tai lapsi kokee oppimisen jopa kielteisena. Esiope-
tusryhmien opettajilla on hyvin erilaisia ndkemyksia siita, miten esiopetusta tulee toteuttaa ja monil-
la vanhemmilla on vankka kasitys siita, ettd esiopetus on hyvin koulumaista, siella tulee olla oppi-

kirjat, aidinkielen ja matematiikan tunnit seka lapsen tulisi saada laksyja.

Esiopetuksen tarkoitus ei kuitenkaan ole siirtdd perinteistd "koulumaisuutta” varhaiskasvatuksen
puolelle, vaan paremminkin luoda sinne uusia kaytantoja. Esiopetuksen tulisi lahtea lapsen nako-
kulmasta, lapsen kokemuksista ja hanelle tulisi antaa aikaa pohtia hanta itseaan kiinnostavia asioi-
ta vailla minuutintarkkaa etukateen suunniteltua aikataulua. Tallaisesta oppimisesta ei tule naky-
vaa, numeroin mitattavaa tietoa annettavaksi vanhemmille tai kunnan isille, mutta silla annetaan
lapselle itselleen vahvat oppimisen evaat elamaa varten ja sen pitaisi olla johtava ajatus esiope-
tuksessa. Oppimisen tulee olla haastavaa, mielekdstad ja lapsen ndkokulmasta merkityksellista,
hanelle tulee antaa mahdollisuus luovan mielikuvituksen kayttamiseen ja erilaisten toiminnasta

nousevien omien oppimistehtavien rakentamiseen ja ratkaisemiseen.

Tassa tutkimuksessamme haluamme nayttaa toteen, ettd esiopetusta voidaan toteuttaa kehittavan
esiopetuksen nakokulmasta, jolloin keskeisia tavoitteita eivat ole ainejakoiset sisaltéalueet. Kehit-
tavan esiopetuksen tarkoitus on tuottaa kokonaisvaltaisia muutoksia lasten toimintaan ja psyykki-
seen rakenteeseen, jolloin kriteerind ovat lasten toiminnan laadulliset muutokset, jolloin opetuksen
kohteena on korostetusti lapsen oman suhteen muodostaminen ymparoéivaan kulttuuriin ja sen
ilmidihin. Tallainen esiopetuksen toteutustapa ei ole ristiriidassa valtakunnallisen esiopetussuunni-
telman tavoitteiden kanssa. Suunnittelimme Katajamaen esiopetusryhmaan narratiivisen oppi-
misympariston, jonka kehysmateriaalina kdytimme Salaisen maan esiopetusmateriaaleja ja liitim-
me siihen laajennustarinan, jonka juoni johdatteli lapset pohtimaan erityisesti avaruuden olemassa
oloa sekd geometristen muotojen ja kappaleiden ominaisuuksia. Projekti oli jatkoa kevaalla 2001
tekemdamme kehittdmisprojektiin. Pyrimme kaikin tavoin hyddyntamaan siitd saamamme koke-
mukset seka ne ajatukset, jotka olivat nousseet esille projektin valmistuttua. Ajatuksia olimme saa-
neet myos Hyvinkaan kaupungissa meneilldan olevasta 4-8-vuotiaiden lasten oppimisvalmiuksien
kehittdmiskokeilusta, jota johtaa professori Pentti Hakkarainen. Marja-Leena on ollut kokeilussa
mukana opiskelijan ominaisuudessa syksysta 1999. Haasteeksi koimme merkityksellisen kokonai-
suuden luomisen lapsille. Halusimme kaytannossa kokeilla omaa ajattelumaailmaamme lahella

olevaa tapaa toteuttaa esiopetusta, joten tutkimuskohteeksemme nousi ympariston ja siihen liitetyn



toiminnan merkitys lasten oppimisessa. Erityisen tarkastelun kohteeksi otimme ryhmassa tapahtu-
van vuorovaikutuksen laadulliset muutokset. Tiivis projektivaihe dokumentointeineen toteutettiin
loka-marraskuussa 2001. Esiopetuksessa olleiden lasten vanhemmille [ahetettiin palautekysely
projektin nakymisesta kotona tammikuun alussa 2002.



2 ESIOPETUS: SIIRTYMAVAIHE LEIKISTA OPPIMISEEN

Esiopetusikainen lapsi elaa paivahoidon ja koulun rajamaastossa. Han ei ole enaa pieni lapsi, mut-
ta ei vield koululainenkaan. On syyta pohtia, millaista esiopetuksen tulisi olla kyetdkseen vastaa-
maan lapsen kehityksen asettamiin vaatimuksiin. Millainen esiopetus on oikeasti kehittdvaa? Eri-
tyisesti esikoululaisen tapaa oppia on pohdittava. Esiopetus siirtymavaiheena asettaa myds aikui-

sen roolin uudella tavalla tarkasteltavaksi lapsen oppimisen mahdollistajana ja tukijana.

Leikin merkitysta esiopetuksessa korostetaan, mutta kaytdnndssa leikin kehityspotentiaalia ei hyo-
dynneta riittavasti oppimistoiminnassa. Leikissa tapahtuvaa oppimista on vaikeaa nahda suoraan
eika sitd voida arvioida koulumaisten kriteerien mukaan. Eri tavoin rikastettu leikki on siirtymavai-
heeseen sopiva toimintamuoto. Toiminnan tulisi olla lapselle mielekasta ja merkityksellista. Mielek-
kyys ja merkitys luovat motivaation oppimiselle ja lapselle muodostuu halu tietad enemman kasitel-
tavina olevista ilmidista ja syntyy oikeasti oppimisen tarve. Hanelle muodostuu halu hallita asioita,
jotka ovat olleet aiemmin mahdollisia vain leikissa. Nain lapsi siirtyy leikin ongelmatilanteista op-
pimistehtavien ongelmanratkaisuun. Leikin tilanteet ovat mielekkaita ja vaativat luovaa mielikuvi-

tusta. Koulumaiset tehtavat ovat opettajalahtoisia ja oppimisen motiivi jaa ulkokohtaiseksi.

Lapsen toiminnassa reaalimaailma ja kuvitteellisuus ovat samanaikaisesti 1asna ja siita syysta lap-
selle mielekas tapa oppia on yhdistdd ongelmanratkaisu juonten kehittelyyn. Juonelliseen ongel-
manratkaisuun esiopetuksessa voidaan yhdistaa erilaisia taiteen menetelmia, leikkia ja draamaa.
Tietosisallot eivat ole oppimisen kohde, silla toiminnan paapainon tulisi olla esiopetusryhman vuo-
rovaikutuksen kehittdmisessa. Siséltdalueiden painottaminen kdyhdyttaa esiopetustoiminnan tiuk-
katahtiseksi aikuislahtdiseksi toiminnaksi, jossa lapsen nakokulma ja kehityksen tukeminen unoh-
tuvat. Tavoitteet lapsilahtdisesta esiopetustoiminnasta eivat toteudu. Sen sijaan ryhméan vuorovai-
kutustaitojen kehittdminen tuottaa laajempialaisia oppimisvalmiuksia. Ryhmassa yhteisesti toteute-
tut oppimistehtavat mahdollistavat siirtymisen yksildllisiin oppimistehtaviin ja koulumaiseen tyos-

kentelyyn. Kehittdvassa esiopetuksessa lapsi saa mahdollisuuden harjoitella ja opetella oppimaan



oppimista ryhmassa ennen koulutyoskentelyd. Harjoittelun tuloksena syntyy oikeasti oppimisen

tarve ja lapsi on valmis siitymaan koulumaailmaan. (Hakkarainen 2002, 10, 71-72.)

2.1 Kehittavan esiopetuksen kriteerit

Hakkarainen (emt, 59-61) pohtii Vygotskyn ndkokulmaa opetuksen ja kehityksen véliseen suhtee-
seen. Keskeinen kriteeri opetuksessa on toimiminen lahikehityksen vyohykkeella. Koska opetus ei
koskaan lahde nollapisteesta, on opetusta suunniteltaessa otettava huomioon se, mita lapsi jo
osaa. Opetus tuleekin kohdistaa sille tasolle, johon lapsi avustettuna kykenee. L. S. Vygotskyn
kulttuurihistoriallisen teorian mukaan toiminta tulee kohdentaa lapsen lahikehityksen_vyodhykkeelle

(the zone of proximal development). Vygotsky maarittelee l1ahikehityksen vydhykkeen seuraavasti:

”"Se on valimatka itsenaisen ongelmanratkaisun maarittdman aktuaalisen (yksilollisen) kehi-
tystason ja aikuisen opastuksella tai osaavampien tovereiden kanssa yhteistydssa tapahtuvan

ongelmanratkaisun maarittdman potentiaalisen kehitystason valilla.” (Vygotsky 1982, 184)

Vygotskyn teorian mukaan kehitysprosessi etenee sosiaalisen toiminnan kautta yksilolliseen kehi-
tykseen. Korkeimmat henkiset toiminnot kehittyvat kahdella tasolla: psyykkiset ilmi6t ovat alkuaan
yksildiden valisia ja muuntuvat vahitellen yksilon sisdisiksi. Sisdistdmisprosessissa ulkoinen (inter-
psyykkinen) toiminta muuntuu yksildlliseksi (intrapsyykkiseksi) henkiseksi toiminnaksi. Ulkoistami-
sella puolestaan tarkoitetaan uusien standardien ja sdantdjen luomista. (Vygotsky 1978, 56-57;
Hakkarainen & Veresov 1998, 455.) Kehityksen ja opetuksen suhde muuttuu olennaisesti, kun
opetus suunnataan jo saavutetun kehitystason ja avustettuna mahdollisen kehityksen tason valille.
Yhteistoiminnassa syntyy lahikehityksen vyohykkeita ja lapsi voi ylittaa omat rajansa ja yltaa kehit-
tyneempiin suorituksiin, jolloin kehitys siirtyy yksilétasolle. "Sen mita lapsi tekee tdnaan yhteistyds-
sa, han pystyy tekemaan huomenna itsenaisesti”. (Vygotsky 1978, 185) Hakkarainen (2002, 61)
toteaa, ettd opetuksen tulee herattdd ja saada liikkeelle lapsen sisaisia kehitysprosesseja, jotka
ovat aluksi mahdollisia vain yhteistoiminnassa ja vuorovaikutuksessa vertaisryhman kanssa, mutta
ne muuntuvat sisaisiksi ja lapsi sisaistda ne. llman opetusta tallaiset prosessit eivat olisi mahdolli-

sia.

Vygotskyn perusajatus on, etta lapsen ja hanen tietoisuutensa kehitys ei tapahdu psyykkisten pro-
sessien tasolla, vaan kehitys tapahtuu persoonallisuuden kokonaisrakenteessa. Kehitys nakyy
psyykkisten prosessien valisten suhteiden muutoksena niissa laadullisissa muutoksissa, joita ta-

pahtuu siirryttaessa kehitysvaiheesta toiseen. Kehitysvaiheita erottava tekija on tietoisuuden muu-



tos, jonka kokonaisuutta kuvaa mielekkyys, joka muuttuu vaiheesta toiseen. Esikouluian keskeinen
prosessi on muisti ja kouluidssa ajattelu. Kehitysta voidaan tarkastella esiopetusiassa lapsen ja
ympariston valisena vastavuoroisena vaihtona. Vygotsky on kuvannut lapsen ja ympariston valista
suhdetta ideaalisen ja reaalisen valiseksi suhteeksi, kehitys voi edeta useita eri reitteja samaan
loppupisteeseen. Vuorovaikutus on monimutkaista ja lapsen kaikki toiminta on sisalloltaan ja muo-
doltaan sosiaalista ja kulttuuriin kytkeytynytta. Koska kehitys ei tapahdu lapsen toiminnan ulkopuo-

lella, on kehityksen oltava toiminnallista. (Hakkarainen 2002, 18—-24.)

Kehittavan esiopetuksen kriteerind ovat lasten toiminnan laadulliset muutokset. Sisaltéjen oppimi-
nen ja hallinta eivat ole keskeisia tavoitteita, on mietittava vuorovaikutuksen laatua. Vuorovaikutus
toisten kanssa asettaa lapsen tilanteisiin, joissa hdnen on kyseenalaistettava oma nakokulmansa
ja otettava huomioon toisten nakemykset. Lapsi joutuu kokeilemaan ja omaksumaan uusia nako-
kulmia. Han joutuu tilanteisiin, joissa on ilmaistava oma nakemys ja otettava vastaan toisen arvio
siita. Vuorovaikutus muokkaa lapsen tietoa, tiedon luokkia, suhteita, yhdenmukaisuuksia ja kieliku-
via. Perimmainen kysymys on siitd, miten lapsi muuttaa itsedan ja suhtautumistaan ymparistoon.
Opetuksen tehtavana on tukea tatd muutosta, jolloin opetuksen tulee virittda ja kehittdd mielekkyyt-
ta lasten toiminnassa. Uusien tietojen ja taitojen omaksumisella on tassa prosessissa valinearvo.
Opetuksen kohde on korostetusti lapsen oman suhteen muodostaminen ymparoéivaan kulttuuriin ja

sen ilmidihin. (emt, 63—64.)

Hakkarainen (2002, 62-65) toteaa, ettd tehokkain oppiminen esikouluidssa tapahtuu leikissa ja
leikinomaisessa toiminnassa. Esiopetuksen suunnittelussa tulee korostaa oppimisprosessin vuoro-
vaikutusta ja oppimisymparisto tulee valmistaa siten, etta sielld voi seka aktiivisesti tutkia etta toi-
mia vuorovaikutuksessa aikuisten, toisten lasten ja materiaalien kanssa. Toimintojen ja materiaali-
en tulee olla vaihtelevia ja niiden vaikeutta, haasteellisuutta ja monimutkaisuutta lisataan sita mu-
kaan kuin lasten ymmarrys ja taidot kehittyvat. Lapset tarvitsevat sekd mahdollisuuden valita toi-
mintoja ja materiaaleja ettd aikaa toimia niiden parissa aktiivisesti. Aikuisten roolina on edistaa
osallistumista seka virittaa ajattelua kysymyksin ja ehdotuksin. Kehittava esiopetus tuottaa aktiivi-
sesti kehitysta ja on yleisid oppimisvalmiuksia kehittdvaa toimintaa. Sen tavoitteena on paneutua
esiopetusian kehityksen psyykkisten uudismuodostelmien tuottamiseen eli tahdonalaisuuteen,
emotionaalisuuden uudelleen ilmentymiin, luovaan mielikuvitukseen, oppimisen tarpeiden heratta-

miseen ja uudenlaisten vuorovaikutuskuvioiden muodostamiseen.

Kehittavan esiopetuksen tulee tuottaa esittavan kuvaamisen ja oman toiminnan erittelyn taitoja.
liman itsesaatelyn kykya seka kykya pohtia omaa ajatteluaan ja ongelmaratkaisuaan nama taidot
eivat kehity. Lapsen on opittava saatelemaan omaa toimintaansa sosiaalisia ja moraalisia saantdja

kayttaen seka kyettdva ymmartamaan ja erittelemaan omia henkisia tilojaan, yleistamaan seka



reflektoimaan kayttaytymistdan ja tiedon omaksumistaan ikdan kuin ulkopuolisen silmin. Nama
taidot saavuttaakseen lapsi tarvitsee tuekseen aikuisen metatason refleksiivista keskustelua. Ta-
voitteena ei ole asioiden omaksuminen sellaisinaan, vaan niiden tarkastelun uusi nakékulma. Op-
pimisessa ja ajattelussa korostuu juonellisuus ja tarinoiden merkitys, voidaan jopa sanoa, etta tari-

na on lapsen ajattelun muoto. (emt, 64—65.)

Lapsen oppimisen kehitysta voidaan tarkkailla sen perusteella, miten han muodostaa itselleen op-
pimistehtavia ja millainen kokonaistilanteen mielekkyyden arviointi liittyy ulkoisiin suorituksiin. Mie-
lekkyytta voidaan arvioida tarkkailemalla lapsen sosiaalista vuorovaikutusta, motivaatiota, kasittei-
den muodostamista, ajattelua ja ongelmia kasitteiden muodostamisessa. Sosiaalisen vuorovaiku-
tuksen keskeisia piirteitd ovat lapsen tarvitseman tuen laatu: hakeeko han tukea toisilta ja miten
han itse auttaa toisia. Motivaatiota voidaan tarkastella havainnoimalla, millainen vuorovaikutus
synnyttdad uusia motiiveja. Ajattelun laadun kehitys on nahtavissd ongelmien muodostamisessa,

mallittamisessa seka naiden kytkennassa omien kykyjen arviointiin. (emt, 54-55.)

2.2 Leikkimaailma ja leikin esteettinen malli

Lindqvist on vaitdskirjassaan (1995) on tarkastellut leikin ja kulttuurin yhteensovittamista siten, etta
sen avulla voi kehittaa leikkipedagogista tyoskentelytapaa. Vygotskyn teorian pohjalta han on ke-
hittanyt leikin esteettistd mallia ja leikkimaailman toteuttamismahdollisuuksia. Leikkipedagogisten
ajatusten taustalla on nakemys leikin kulttuurisesta yhteydesta, joka koskee seka lapsia etta aikui-
sia. Perinteinen esiopetusperinne ei ole kehittanyt tata esteettista nakokulmaa leikkiin, vaan leikki
on nahty "vapaana” toimintana. Esteettisen ndkdkulman voi ajatella kulttuurisena: se on tiedosta-
misprosessi, jonka avulla voi tulkita omia kokemuksiaan. Prosessissa on mukana seka esteettiset

etta rationaaliset nakemykset.

Kulttuurisia "valmiuksia ” ovat ennen kaikkea kieli, sen ohella myds maalaus, laulu, kertomukset,
tanssi, dramatisointi ja leikki. Taide on pisimmalle kehittynein tapa ajatella. Tiedostamisprosessi on
fantasiaprosessi, esteettinen tulkitsemisprosessi. Luovuus kuuluu yhteen fantasian ja oman per-
soonallisen kokemuksien tulkintamme kanssa. Fantasia on se, mika tekee todellisuudesta kasitel-
tavan ja rikkaan. Leikki on lasten tapa ajatella, se on heidan tapansa vapauttaa itsensa fyysisesta
ymparistosta. Leikissa lapsi yhta aikaa fantasioi ja leikkii - ajattelu, fantasia, kieli ja ruumiillinen
ilmaisu nivoutuvat yhteen. Leikissa luodaan kuvitteellisia tilanteita ja lapsen sisaiset toiveet saavat
muotonsa toiminnassa ja tapahtumissa. Sisaiset ja ulkoiset teot ovat erottamattomia leikissa. Mieli-
kuvitus, tulkinta ja tahto ovat ulkoisen teon sisaisia prosesseja. Leikissa lapsi kertoo tarinan, leikki

ja kertominen ovat Iahell3 toisiaan. (Lindqvist 2000, 25-27.)
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Lindqvist on kuvannut lapsen sisaisen ja ulkoisen kohtaamista seuraavalla kuviolla:

Siséinen Ulkoinen

Leikki

Maailma—Kuvitelma

tunne Tapahtuma
- rooli

- toiminta

- olemassaolcen

iittyva teema

ajatus

teiminnallinen
mielikuvitus
(muutokset)

tietoisuus kulttuuri

Kuvio 1. Leikin sisaisen ja ulkoisen puolen kohtaaminen. (Lindqvist 2000, 27.)

Lapset tulkitsevat elaman eri kasitteita: nakyva/ndkymatodn, pelottava/turvallinen, vangittu/vapaa,
rohkeus/pelkuruus, kiltteys/ilkeys ja niin edelleen. Se on heidan tapansa kiinnittda itsensa kulttuu-
risiin peruselementteihin kuten kontrolli, kilpailu, valta ja jarjestys. Leikin esteettinen muoto tulee
siis tietyista puitteista, tapahtumia esimerkiksi lyhennetaan. Leikki on arkitodellisuuden negatiivi,
samoin kuin taidekin. Lapsen kyky luoda fiktiivisia tilanteita on tapa kehittdd abstraktia ajattelua.
(Lindgvist 2000, 27-28.)

Lastenkulttuurissa ja leikissa voidaan erottaa kaksi esteettistd mallia: lyyrinen ja musikaalinen malli
seka dramaattinen ja kirjallisuuteen perustuva malli. Dynaaminen ja liikkuva malli kuuluu yhteen
musiikin, runouden ja liikkeen kanssa. Lapsi leikkii likkeen, padmaaran ja kielen avulla. Leikin
elementteina voi olla myds aani, liike ja rytmi, jotka seuraavat ihmistd koko elaman ajan. Leikkia on
verrattu niin bluesluonnoksen improvisointiin kuin jazzimprovisointiinkin. Lapsilla on runollinen suh-
de kieleen ja lapset ovat runoilijoita alusta pitaen, oppien pikkuhiljaa puhumaan proosaa. Jo jokel-
telu antaa edellytyksia sakeiden luomiseen. Kun lapset leikkivat kielella, tulee naista kielellisista
ajatuksista lasten leikkikaluja. Sana on kuin leikkikalulaatikko, jota lapsi voi kayttda yhdessa runon
kanssa. Lasten ensimmaiset kertomukset ovat ikdan kuin sdkeen muodossa, tapahtumat eivat liity
toisiinsa vaan seuraavat peratysten toisiinsa liittyvind sarjoina. Puheen melodia ja intonaatio anta-
vat kertomukselle rytmia. Lapset nauttivat loruilujen jarjettomyydesta ja sukkeluudesta. Teksti,
musiikki ja liike yhdistettyna rakentavat siis kokonaisuuden, josta lapsi itse yhdistelee taidetta leik-
kiinsa. (Lindqgvist 2000, 28-29.)
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Dramaattisuuteen ja kirjallisuuteen perustuvassa mallissa kansansadut ja tarut ovat keskeisia pe-
rusmalleja. Sitd mukaa kun lasten kiinnostus tarinoihin lisdantyy, lisdantyy kiinnostus esittaa roole-
ja ja dramatisoida tapahtumia. Leikkiin tulee selked teema, tapahtumat ja roolit, leikki muistuttaa
teatteria. Leikissa ja teatterissa on samat peruselementit: rooli/lhahmo, tapahtuma/taru sekd maa-
ilma/aika ja tila. Myds dramaattiset ainekset — jannitys, vastakohdat, symbolit, rituaalit, rytmi, va-
laistus, aani, lavastus ja puvustus — ovat tarkeita seka leikissa etta teatterissa. Leikin dialogi on
kuitenkin ennen kaikkea “kvadralogi” (nelilogi), koska lapsi sekd on nayttelija, ohjaaja, yleiso ja

oma itsensa — kaikkea yhdessa. (emt, 29.)

Kansansatujen muoto l6ytyy lasten dramatisoinneista ja kertomuksista, 90 prosentissa kertomuk-
sista kasitellaan kamppailua erilaisten kohtaloiden kanssa. Mita vanhempi lapsi, sita monimutkai-
sempi kamppailu. Myds kamppailut kahden eri voiman valilla ovat suosittuja. Kamppailujen perus-
talla on sosialisaatioprosessit kuten heikkous/vahvuus, riippuvaisuus/itsendisyys tai alistu-
vuus/vallankaytté. Sadun paahenkildiden toiminta antaa selkedn kuvan hyvista ja pahoista teoista.
Paahenkilo toimii epaitsekkaasti, haluaa auttaa epaonnen uhreja ja paattda toimia jalosti. Vain
sankarilla on kyky ylittaa todellisuuden ja kuvitteellisuuden raja, han voi kayttda apunaan taikavoi-

mia ja satu paattyy aina hyvin. (Lindqvist 2000, 30, El'koninova 2001, 33-34.)

Leikkimaailmaan on mahdollista yhdistda kaikkia esteettisen ilmaisun muotoja. Sisalldllinen leikki-
teema, jonka ymparille leikkimaailma rakennetaan, saadaan kirjallisesta tekstista, joka on riittavan
sisaltorikas. Tarkeaa tekstissa on erilaiset merkitykset, erilaisten tulkintojen mahdollisuus seka
dramaattinen laatu ja juonellisuus. Kaikkinaiset elaméan perusongelmat kiinnostavat ja virittavat
leikkiteemaa. Fyysisen leikkiympariston luominen on oleellinen osa lasten ja aikuisten yhteista
toimintaa. Leikkimaailmassa tarinan sisalto - ei esineet - muokkaa ymparist6a, johon tuodaan teko-
ja ja tunnelmia. Tarinan henkilt ja heidan tekonsa saatetaan elaviksi dramatisoinnin avulla, erityi-
sesti naytellen avaintapahtumia ja/tai tuttujen roolihahmojen vierailujen kautta. Roolihahmossa
aikuinen virittda dialogia, joka puolestaan virittda lasten kuvittelua — aikuisen rooli on toimia valitta-
jana kirjallisen maailman ja lasten arkitodellisuuden valilla. Nain leikkimaailma antaa lapsille mah-
dollisuuden itse muodostaa uusia merkityksia todellisten ja kuviteltujen tilanteiden valille. Liikku-
malla joustavasti todellisuuden ja mielikuvituksen valilla lapsille avataan uusia nakdokulmia todelli-
suuteen. (Hakkarainen 2002, 181-182.)
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2.3 Narratiivinen ongelmanratkaisu ja oppiminen

Narratiivisessa ongelmanratkaisussa tarinan juoneen kytketaan erilaisia oppimistehtavia, joita lap-
set ratkaisevat toiminnan edetessa. Tehtavia ratkaistessaan lapsi ei erota oppimistoimintaa leikin
toiminnasta. Narratiiviseen oppimisymparistddn voi kuulua luokkaan rakennettu fyysinen leikkiym-
paristd, leikkimaailma. Tallaista oppimista Hakkarainen nimittdd narratiiviseksi oppimiseksi. On-
gelmanratkaisu liittyy juonellisen roolileikin tilanteisiin, mutta ei enaa pelkastaan. Lapsi yhdistaa
narratiivisessa oppimisymparistdssa todellisuuden ja kuvitteellisuuden ratkoessaan ongelmia. Tas-
sé tutkimuksessa Salaisen maan kehystarinaan yhdistettiin reaaliasioiden hallintaa Oktaedrin laa-
jennustarinan muodossa. Hakkaraisen mukaan tarina ja leikki luovat mielekkyyden, joka yhdistyy
monitasoiseen ongelmaratkaisuun. Narratiivinen oppiminen voidaan nahda joko yksilOllisena tai
ryhman ilmiona. Toimintamallissa aikuinen oppii ja toimii yhteisty6ssa lasten kanssa. Yhteisena
toimintana voi olla esimerkiksi leikkimaailman rakentaminen yhdessa ja tarinan avainkohtien dra-
matisointi. Narratiivinen ongelmanratkaisu on monitasoista ja ongelmat eivat ole selkeasti rajatta-
vissa. Ne sisaltyvat tarinan juoneen ja kuljettavat juonta eteenpain. Narratiivisen oppimisen koh-
teena on mielekkyyden ja merkityksen valinen suhde eikd suoranaiset asiasisallot. Reaalimaailman
merkitykset ovat kietoutuneina tarinan juoneen. Lasten ongelmanratkaisu edellyttdd emotionaalista
samaistumista. Narratiivista oppimista voidaan kuvata kuvio 2 mukaisella mallilla. ( Hakkarainen

2002, 73-74.)
VALINEET

Symbolinen esittdminen,
emotionaalinen samaistuminen

dialoginen mielikuvitus

TEKIJA KOHDE TULOS
Ongelmia
ratkova Mielekkyys ---------- Oikeasti
sankari VvS. oppimisen tarve,
Merkitykset mielikuvitus
SAANNOT YHTEISO TYONJAKO
Jatkuvuus ja Juonellisen Roolisuhteet,
tarinan oppimisen ideointi vs.
jannite yhteis6 toteutus

Kuvio 2. Juonellisen oppimisen kolmiomalli (Hakkarainen 2002, 74)



Tutkimuksessamme lapset ottavat sankarin roolin ratkoessaan katastrofin aiheuttamia ongelmia
Oktaedrilla. Sankareina lapset ikdan kuin elavat ongelman lapi ja syntyy mahdollisuus luovaan
kokeiluun. Lapset eivat ratkaise ongelmaa rationaalisesti ulkoapain kuten aikuiset. Lapset ovat
ongelman sisalla, ei ulkopuolella. Lasten ongelmanratkaisuun liittyy laheisesti juonellinen roolileik-
ki. Kuten leikissdan, myds narratiivisessa ongelmanratkaisussa lapset pohtivat todellisuuden ja
kuvitteellisuuden mahdollisuuksia. Toimiessaan he ovat seka omana itsendan ja sankareina sa-
manaikaisesti. (Hakkarainen 2002, 70 — 75.) Omana itsendan he pohtivat, voidaanko ongelma rat-
kaista todellisuudessa nain. Tutkimuksemme ongelmanratkaisuprosessissa todellisuuden ja kuvit-
teellisuuden samanaikainen lasnéolo tuli nékyviin lasten rakennusohjeissa Oktaedrin talojen raken-
tamiseksi. Rakennusohjeissa lapset kayttivat reaalimaailman tietoutta hyvakseen juoneen kytketty-

na. Myos katastrofitarinalla oli todellisuuskontekstinsa Pirkanmaan myrskyissa syksylla 2001.

2.4 Aikuisen rooli narratiivisessa oppimisymparistossa

Narratiivisen oppimisyhteison muodostavat aikuiset ja lapset yhdessa. Tyodnjako suunnittelun ja
toteutuksen osalta on tasavertainen aikuisten ja lasten valilla. Yhteistoimin he voivat toteuttaa leik-
kimaailmaa, dramatisoida kohtia sadusta ja kehitella toiminnan juonta eteenpain. Aikuisen on ase-
tuttava lasten maailman tasolle. Opettaja rikastuttaa juonta tuomalla uusia aineksia toimintaan.
Uusia aineksia voivat olla esimerkiksi teemaan liittyvan leikkimateriaalin hankkiminen lasten kayt-
téon. Aikuinen ei ole auktoriteetti vaan toimii juonen tasolla. Valmista kasikirjoitusta ei ole, toiminta
etenee eteen aukeavien mahdollisuuksien mukaan. Viidennen dimension kokeiluissa aikuisen auk-
toriteettiasema purettiin ja aikuinen toimi velhon apulaisena. Asetelma mahdollisti aikuisten ja las-
ten tasavertaisuuden. Oppimistehtavistd muodostuu leikin haasteita, ei opettajan antamia tehtavia.
Tarinapohjaisessa viidennen dimension kokeilussa (Rajaniemi & Tammesvirta, 2001) havaittiin,
etta lapset tarvitsivat vahemman aikuisten tukea ja alkoivat toimia enemman yhdessa. Narratiivi-
sessa oppimisymparistossa toiminnot tapahtuvat seka yhteisesti koko ryhmana tai pienryhmissa.
Taman tutkimuksen esiopetusryhma oli pieni, kuusi lasta. Toimintamalli soveltuu isompaankin
ryhmaan, kunhan tyonjako suunnitellaan hyvin. Esimerkiksi tarinoiden lukeminen voi tapahtua

pienryhmissa ja juonen dramatisointi koko ryhmassa. (Hakkarainen 2002, 75 — 76, 81, 88.)

Narratiivisessa toimintajarjestelmassa aikuisten tehtavana on lasten oppimistoiminnan organisoi-
minen. Lasten vuorovaikutustaidot eivat kehity itsestaan vaan vaativat harjoittelua ja ohjausta lap-
siryhmassa toimien. Huomiota on Kkiinnitettava jo alkuvaiheessa lapsiryhman vuorovaikutuksen
kehittamiseen. Tutkimusryhmassamme vuorovaikutuksen laatu muuttui toiminnan edetessa opetta-
jakeskeisesta vuorovaikutuksesta lasten yhteistoiminnallisuuteen. Lasten osallisuuden kasvaessa

aikuisen osallisuus vaheni. Hakkaraisen (2002, 100) mukaan oppimismotivaatio ja mielekkyys syn-
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tyvat yhdessa toimien. Yhteistoiminnassa lapsi harjoittelee toiminnasta sopimista ja tyonjakoa vas-
tavuoroisesti toisten kanssa. Yhteinen oppimistoiminta asettaa haasteita lapsen ryhmatyo6taidoille.
Narratiivinen oppiminen ja ongelmanratkaisu muistuttavat juonellista roolileikkia. Tyonjako ja oppi-
mistoiminta edellyttdd samantapaista taitoa kuin roolileikissa jakaa leikin rooleja seka sopia leikin

kulusta. Aikuisen tulee kannustaa lasta osallisuuteen ja yhteistoimintaan toisten kanssa.

Narratiivisessa toimintamallissa aikuisen rooli on toisenlainen verrattuna perinteiseen opettajan
rooliin. Aikuisella ei ole valmiita suunnitelmia ja selityksia. Narratiivisen oppimistoiminnan organi-
sointi edellyttaa aikuiselta joustavuutta, luovuutta sekd herkkyytta lasten toiminnan havainnointiin
ja jatkokehittelyyn. Teeman kasittelyn aloitus saattaa aiheuttaa epavarmuutta toiminnan onnistumi-
sesta. Etukateen on vaikea tietda, millainen projektista muotoutuu ja mika on sen intensiivinen kes-
to, koska opettaja toimii joustavasti lapsiryhman toiminnasta nousevien mahdollisuuksien mukaan.
Tarkeaa toiminnan onnistumiselle on opettajan oma henkilékohtainen suhde toiminnan sisaltéon.
Mielekas teema motivoi ja rikastuttaa myos opettajan toimintaa projektissa. Avoimiksi jaavat aikui-
sen kysymykset virittavat lasten omaa ajattelua. Kysymyksilla opettaja voi hahmottaa lasten omia
ideoita ja ajattelua. Avoimilla kysymyksilla voi myos kartoittaa syntyneita jatkotyoskentelyn mahdol-
lisuuksia. Keskustelun tuloksena lapset alkavat pohtia omaa ajatteluaan ja esittavat kysymyksia
takaisin aikuisille. Valmiita vastauksia ei ole ja niita pohditaan yhdessa. Aikuinen auttaa lapsia
kuuntelemaan toisiaan ja vastaamaan toisten ideoihin. Tarkoituksena on, etta lapset pohtivat omaa
oppimistaan ja arvioivat itsedan oppijoina. Lapset muodostavat uusia ndkdkulmia kasiteltaviin asi-
oihin. Tallaisten oppimiskeskustelujen organisointi ja ohjaus ovat opettajan tarkeimpia tehtavia
narratiivisessa oppimisessa. Keskustelut tarjoavat myos opettajalle mahdollisuuden arvioida lasten
vertaisoppimisen kehittymista. (Hakkarainen 2002, 162, 185 — 186.)

Hakkarainen & Lonka & Lipponen (2001, 170) korostavat metakognition merkitystd kaiken taitavan
toiminnan kehittymisessa. Oppimaan oppimisessa metakognitiolla on keskeinen osuus. Flavell'n
mukaan (emt, 165-167) metakognitiolla useimmiten tarkoitetaan oman alyllisen toiminnan tiedos-
tamista, sen ohjaamista ja saatelya eli itsearvioinnin taitoja. Oppiminen ja oman toiminnan saately
ja ohjaus ovat vahvasti sidoksissa siihen tilanteeseen, jossa kyseiset tiedot ja taidot on opittu. Lap-
silla erityisesti sosiaalinen vuorovaikutus auttaa arvioimaan omia oppimisprosessejaan ja luomaan
kuvaa itsesta oppijana. Metakognition kehittyminen ei tapahdu itsestaan vaan vaatii ponnisteluja ja
osallistumista. Aikuisella on keskeinen rooli jarjestaa lapsille mahdollisuuksia vertailla ja kommen-
toida toisten nakokulmia. Opettajan on myds ratkaistava metakognitiivisen tyénjaon kysymys siita,
miss@ maarin aikuinen antaa vastuuta oppimistoiminnasta lapselle itselleen. Esiopetuskirjojen val-

miit tehtavat eivat erityisemmin kehité lapsen metakognitiivisia taitoja. (emt, 171.)
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3 TUTKIMUKSEN KOKEELLINEN OSA

Kehittavan esiopetuksen haasteet ja erityispiirteet mielessamme suunnittelimme Katajaméen esi-
opetusryhmaan narratiivisen oppimisympariston kokeiluprojektin. Tassa tutkimuksessa selvitetaan,
miten narratiivinen oppimisymparistd vaikuttaa lasten oppimiseen seka mika merkitys vuorovaiku-

tuksen laadulla ja aikuisen roolilla on lasten oppimiseen.

3.1. Tutkimusongelmat

Tutkimuksen paaongelma:

Miten yhdistda ongelmanratkaisu narratiiviseen oppimiseen?

Alaongelmia:
1. Mitka tekijat saavat aikaan ryhman vuorovaikutuksen laadullisen muutoksen?

2. Millainen aikuisen rooli on oppimisymparistdssa?

Ongelmien perustelu:

Kehittavan esiopetuksen haasteena on toimiminen lahikehityksen vyohykkeelld. Kehittavassa ope-
tuksessa tulee herattaa ja saada liikkeelle lapsen omia, sisaisia kehitysprosesseja, jolloin asiasisal-
I6t jaavat valinearvoon. Esiopetusikainen lapsen toiminnassa on lasna reaalimaailma ja kuvitteelli-
suus samanaikaisesti. Mielekkaista ja mielikuvitusta vaativista leikin ongelmatilanteista lapsi siirtyy
oppimistehtavien ongelmanratkaisuun. Tarkeaa on yhdistda ongelmanratkaisu juonelliseen kehitte-
lyyn ja narratiiviseen oppimisymparistoon. Toimittaessa lapsen lahikehityksen vyohykkeella, ryh-
massa yhteisesti toteutetuilla oppimistehtavillda on mahdollisuus muuttua sisaisiksi, lapsen yksilolli-
siksi oppimistehtaviksi. Leikki, draama ja erilaiset taiteen menetelmat seka aikuisen tasavertainen

rooli oppimisymparistdéssa mahdollistavat ryhman vuorovaikutuksen laadullisen muutoksen. Narra-
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tiivisessa ongelmanratkaisussa ongelmat eivat ole selkeésti rajattavissa, vaan ne ovat monitasoisia

ja sisaltyvat tarinan juoneen kuljettaen sita eteenpain.

3.2 Tutkimusote ja tutkimusstrategia

Tutkimuksemme on kvalitatiivinen, vaikka osaa aineistosta tutkimme kvantitatiivisesti observoin-
tiohjelman avulla. Tutkimusmetodina on osallistuva toimintatutkimus ja tutkimustulosten analyysi-
menetelmana videoanalyysi seka kvantitatiivisessa osassa Paavo Moilasen observointiohjelma.
Tiedonkeruumenetelmiksi valitsimme videoinnin, Annen paivakirjan sekd Dedefiluksen ja lasten
valisen sahkopostiviestinnan. Liséksi tutkimusaineistona ovat lasten tuotokset, kirjatut sadutukset
sekd vanhempien kyselyt toiminnan paatyttyd (palautettiin 3/6 kpl). Lasten piirrokset ja valokuvat
(omana liitteenaan) kuvaavat omalta osaltaan lasten prosessointia. Prosessin eteneminen paivit-
tain on liitteessa 1. Tutkimuksen vaiheista raportoitiin vanhemmille ja ensimmaiset videomateriaalit

kiersivat kodeissa lahempaa tutustumista varten.

Toimintatutkimus soveltuu metodiksi pedagogisissa kehittdmishankkeissa, joissa opettajan tavoit-
teena on arvioida ja kehittad ammatillista toimintaansa. Erityisen hyvin toimintatutkimus sopii me-
todiksi silloin, kun halutaan korvata perinteinen opetusmetodi uudella kokeilevalla metodilla. (Co-
hen & Manion 1994, 194.) Tutkimusmetodina osallistuva toimintatutkimus sopii hyvin tahan tutki-
mukseen. Tutkimuksemme tavoitteena on nimenomaan esiopetustoiminnan kehittaminen lasten
kehitystarpeita vastaavaksi uusia tapoja kokeilemalla. Suojasen (1992, 13-15) mukaan toiminta-
tutkimukselle on vaikeaa luoda yleisesti hyvaksyttyd maaritelmaa. Toimintatutkimus on l&hinna
l8hestymistapa eika erityinen tekniikka. Toimintatutkimuksessa opettaja voi toimintaan osallistu-
malla arvioida ja muuttaa opetustoimintaansa. Omaa tydskentelydan reflektoiva opettaja voi pa-

remmin vastata esiopetuksen haasteisiin.

Cohen & Manion (1994, 189) pohtivat, ketkd kayttavat toimintatutkimusta tutkimusmenetelmana
kouluissa. Kyseessa voi olla yksin tydskenteleva opettaja, joka haluaa muuttaa jotain ilmiéta tyos-
saan. Opettaja voi myos haluta yhdistdad omat ideansa opetuksesta teoriaan tutkimustoiminnas-
saan. Tassa tutkimuksessa tutkijoiden etukateisideoihin tulevan toiminnan luonteesta haettiin vah-
vistusta eri lahdeteorioista. Opettaja on ikdan kuin kaksoisroolissa: opettajana ja tutkijana. Tutkijan
toimien ohella han aktivoi ryhman toimintaa. Tama tutkijan kaksoisrooli Grénforsin (1985, 119) mu-
kaan erottaa toimintatutkimuksen osallistuvasta havainnoinnista tutkimusmenetelmana. Toiminta-
tutkimusta voi kayttaa myos joukko yhteistydssa toimivia opettajia. Heidan toimiaan voi olla tuke-
massa my0s ulkopuolinen tutkija. Kolmantena toimintatutkimusta toteuttavana ryhmana voi olla

opettaja tai opettajat, jotka tyoskentelevat yhteistoiminnassa jonkin ulkopuolisen tutkimustahon

17



kanssa. Tassa tutkimuksessa Annen tydparina toimi Marja-Leena Kajaanista kasin. Katajamaen

koulun opettajat eivat olleet mukana tutkimuksessa.

Niikon (1996, 26-27) mukaan toimintatutkimuksen tulee sisaltda arviointia, suunnittelua, ideoiden
toimeenpanoa, havainnointia, tiedon keruuta, analysointia ja kirjaamista, jolloin opettaja voi tutkia
tyotaan kaytannon ja teorian vuorovaikutuksessa. Toimintatutkimus on syklista ja prosessinomais-
ta. Tutkimuksen empiirisen osan aikana Anne arvioi ja suunnitteli toimintaa iltaisin paivan aikana
kertyneita video-otoksia apuna kayttaen. Niikko liittaa opettajatutkimuksen, opettajat tutkijoina, 50 -
luvun Amerikassa virinneeseen toimintatutkimusliikkeeseen. Opettajatutkimuksen lahtékohtana on
dialektinen suhde teorian ja kaytannon seka tutkijan etta opettajan valilla. Tutkimuksen painotus on
tutkittavan asian ymmartavassa ja kriittisessa analyysissa. Kyse on opetuksen ja tutkimuksen dia-

logista. (emt, 18-19.)

Tutkija yha uudelleen reflektoi seka arvioi ja peilaa teoriaa toimintaansa ja painvastoin. Toiminta-
tutkimus on kuin keh&. Siind korostuu tutkijan ja tutkimusryhman vuorovaikutustilanne. Tutkittavien
osallisuus ja aktivointi on oleellista tutkimuksen kaikissa vaiheissa. Roolit voivat sekoittua ja kaikilla
on annettavaa tutkimukselle. Tutkimusprosessi on tutkijan tietojen ja tutkimusryhman paikallistun-
temuksen synteesi. Tutkijan ammattitaito ja tiedot eivat yksin maaraa prosessin kulkua. Tutkija ei
voi toimia ilman dialogia ryhman kanssa. Tutkittavien ja tutkijan tuttuus voi kuitenkin aiheuttaa
myo6s ongelmia. Henkildsuhteet voivat vaikuttaa tutkimuksen kulkuun ja raportin kirjoittaminen voi
tuntua vaikealta tutuksi tulleesta kohteesta. (Gronfors 1985, 122-124.) Tutkittaessa narratiivista
oppimista tutkittavien joukolla on erityisen suuri osuus tutkimuksen kulussa. Lasten esiin tuomat
ideat pyrittiin hyddyntamaan mahdollisimman tarkasti tulevaa toimintaa suunniteltaessa. Toisaalta
kahdella eri paikkakunnalla tydskentelevien tutkijoiden nakokulmat estivat henkilosuhteisiin kytkey-

tyvien ongelmien syntymisen.

Toimintatutkimukseen liittyy jatkuva reflektointi. Tuloksia analysoidaan jo prosessin aikana ja ne
vaikuttavat toiminnan etenemiseen. Tutkijan rooli on monipuolinen ja haastava toiminnan luojana
sekd arvioijana. Toimintatutkimus voidaan liittaa laheisesti opettajankoulutukseen oman ty6nsa
tutkijana. (Suojanen 1992, 62.) Tutkivan opettajan kaksoisrooli ei ole helppo, mutta se tarjoaa Nii-
kon (1996, 30-31) mukaan mahdollisuuden uuteen praktiseen tietoon, muuttaa toimintaansa ja

myo6s nahda roolinsa suhteessa laajempaa yhteiskunnallista kontekstia.

Tutkimushankkeessamme teoriat ovat vahvistaneet ja tukeneet halua kokeilla uutta toimintatapaa

esiopetuksen toteuttamiseksi. Tutkimustulosten esittamisessa pyrimme tuomaan esiin seka teorian
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etta sitad tukevan lasten toiminnan. Tuloksissa tutkimuskohteen paikannimi ja lasten nimet on muu-
tettu, sen sijaan Annen puheenvuorot ovat tunnistettavissa. Dialogien kuvaamisen kautta lukijalla

on mahdollista itse pohtia ja arvioida ryhman vuorovaikutuksen muutosta.

3.3 Kokeiluprojektin tavoitteet ja materiaalit

Tutkimuksen empiirinen osuus toteutettiin Katajamaen koulussa, kuuden lapsen esiopetusryhmas-
sa syksylla 2001. Vanhemmilta pyydettiin lasten kuvausluvat ennen toiminnan alkua. Kunnan sosi-
aalilautakunta myonsi toiminnalle tutkimusluvan (liite 4). Projektin tavoitteena oli kehittda kokonais-
valtaista esiopetusta narratiivisen oppimisympariston elementtien - narratiivisuus, juonellinen op-
piminen ja ongelmanratkaisu - avulla. Toisena tavoitteena projektille oli esiopetuksen haasteisiin
vastaaminen ja oman ammatinhallinnan kehittdminen. Geometriset muodot ja avaruus yhdistettiin
laajennustarinan muodossa kehystarinaan. Narratiivisen oppimisympariston kehysmateriaalina
toimivat Salaisen maan sadut (Huovi, 1999). Laajennustarinassa Salaisen maan tarinaan liittyva
hahmo, taikuri Dedefilus, |ahetti lapsille sdhkodpostiviesteja, jotka sisalsivat oppimistehtavia. Naiden
tehtavien ratkaiseminen vaati ryhmalta yhteistoiminnallisuutta, jonka edellytyksena on toimiva dia-
logi ryhman sisélla. Oppimistehtavien haasteena oli virittda lasten toimintaan mielekkyytta ja merki-
tyksellisyytta seka kehittda lasten ongelmanratkaisumalleja. Tutkimuksen toteutus muodosti suuren
osan esiopetusryhman syyslukukauden toiminnasta. Anne oli esiopetusryhmassa opettajana ja
tavoitteena oli toimia tasavertaisessa roolissa lasten kanssa. Marja-Leena oli Kajaanissa taikuri

Dedefiluksen roolissa.

Esiopetusryhman kannalta keskeisia tavoitteita oli ryhmassa toimiminen sekd oppimaan oppimi-
nen. Lapset tarvitsivat tukea tiedostaakseen oppimansa ja arvioidakseen itsednsa oppijoina. Kata-
jamaen koulussa ei ole ollut esiopetustoimintaa aiemmin. Lapset tulivat maaseutuympaéristosta
ensimmaista kertaa koulurakennukseen kaymaan esikoulua. Lasten oppimishalu ja motivaatio oli-
vat korkealla. Kokemuksia ryhmasséa toimimisesta ei ollut. Oli luotava yhteiset tyétavat. Tavoitteena
oli ryhman yhteishengen ja ilmapiirin kehittdminen. Rohkaistuminen esiintymaan ja osallistumaan
koko koulun puitteissa oli iso askel kotihoidosta tulevalle 6-vuotiaalle, joten ryhman tavoitteina oli-
vat myods itseilmaisun, luovuuden ja mielikuvituksen kehittaminen. Ryhma oli kokonaisuudessaan

erittain sopiva vuorovaikutuksen laadullisten muutosten tutkimiseen.

Ryhmatavoitteiden lisaksi kukin lapsi kaipasi yksil6llista huomiota. Toisten huomioonottaminen,
puheen kehitys, ryhmassa toimiminen, pitkdkestoiseen tydskentelyyn oppiminen ja impulssien saa-
tely oli monen tavoite ennen koulun alkua. Lasten ongelmanratkaisutaidot olivat hyvin eritasoisia.

Jotkut lapsista itse kertoivat haluavansa oppia lukemaan esikoulussa.
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Salaisen maan esiopetusmateriaaliin (1999) kuuluivat kehystarina satukirjana ja tarinaan liittyva
opettajankansio sek& oheismateriaali. Tarinan kulkuun liittyvat laululeikit ohjeineen olivat cd-levylla.
Salaisen maan pelit, tavu- ja sanakortit sekd sadun hahmot keppinukkeineen tarjosivat jatkuvuutta
sadun tydstdmiseen. Opettajan kansio tarjosi laajasti tietoa esiopetuksesta, kielen kehityksesta,
lukemaan oppimisesta ynnad muusta. Se antoi kayttajalleen runsaasti ideoita tarinan tydstamiseen

esiopetuksessa, joten kokonaisvaltaisen esiopetuksen suunnitteleminen oli helpompaa.

3.4 Aineiston analyysi

Aineisto analysoitiin kevaalla 2002 seka kvalitatiivisesti ettad kvantitatiivisesti. Videoaineisto sisaltaa
20 tuntia Katajamaen esikoulussa lokakuussa ja marraskuussa 2001 kuvattua videonauhaa. Vaa-
dittiin useita katselukertoja yhdessa ja erikseen, jotta aineisto saatiin rajatuksi. Anne ja Marja-
Leena analysoivat aineiston kvalitatiivisesti. Aineisto oli monipuolinen ja haasteena oli sen rajaa-
minen olennaiseen. Useiden katselu- ja analyysikertojen jalkeen padadyimme rajaamaan aineiston
noin kolmetuntiseksi otokseksi lahempaa tarkastelua varten. Valikoidut otannat sisaltavat Dedefi-
luksen postin lukemista, postiin vastaamistilanteita, tyoskentelyd postin mukaan. Lisaksi analy-
soimme aikuisten esityksen innoittamia lasten omia esityksia seka rautalankaleikkitilannetta aikui-
sen ja lapsen valilla. Otannassa on myds yksi ilmaisuharjoitus: "Kerro, miten asukas on tullut Sa-

laiseen maahan?”

Analyysissa etenemme induktiivisesti. Analyysiamme ohjasivat teoriat, jotka olimme valinneet tyo-
tamme tukemaan. Runsaasti vastaavuutta ajatuksillemme I6ysimme Hakkaraisen (2002) narratiivi-
sen oppimisen toimintajarjestelmasta. Tutkimuksellemme merkittavia yhtyma- ja Iahtdkohtia 16y-
simme myds Lindqvistin (1995, 1998) leikkimaailma-tydskentelytavasta. Tottd (1997) kuvaa, kuinka
tutkijan on annettava aineiston puhua vapaasti. Tutkijalla pitda olla malttia ja korvaa kuunnella,
mitd aineistosta nousee esille lahempaa tarkastelua varten. Mink&anlaisia etukateen laadittuja hy-
poteeseja ei ollut. Lahtokohtana oli uteliaisuus nahda, mita ryhmassa alkaa tapahtua. Tarkoitukse-

na oli myos havainnoida, voidaanko tuottaa uusia mahdollisuuksia esiopetuksen toteuttamiselle.

Jo analyysin alkuvaiheessa esiin nousi ryhméaprosessi. Yksilokeskeisyys jai vahemmalle ja aloim-
me tarkastella ryhman prosessia toiminnan aikana. Ryhman vuorovaikutus korostui ja toiminnan
sisallét (geometriset muodot ja avaruus) jaivat valinearvoon. Vuorovaikutuksen laadullinen muutos
muodosti analyysin polttopisteen ryhméaprosessia arvioidessamme. Mika ryhman toiminnassa
muuttui? Mitka tekijat vaikuttivat muutokseen? Jopa yllattavaa oli myds aikuisen roolin merkittava
korostuminen toiminnan rikastajana. Analysoimme aikuisen toimintaa ryhmaprosessin rinnalla.

Miten aikuinen toimi prosessin aikana? Miten aikuisen toiminta liittyi ryhman vuorovaikutuksessa
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tapahtuneeseen laadulliseen muutokseen? Naiden kysymysten avulla pyrimme I6ytdmaan vasta-

ukset tutkimuksemme alaongelmiin.

Tutkimuksemme paaongelmaa — miten yhdistda ongelmanratkaisu narratiiviseen oppimiseen —
lahestyimme Marja-Leenan kasikirjoittaman laajennustarinan kautta. Laajennustarinan juonessa
liitettiin ongelmanratkaisutilanteita kehystarinan juoneen. Tarkeimmiksi johtolangoiksi nousivat laa-
jennustarinaan liittyvat toiminnat. Ne kuvasivat, miten lapset liittivat Oktaedrin laajennustarinan
kehystarinaan Salaisesta maasta. Tilanteet kuvasivat siten toiminnan juonen kehittymista ja niita

laadullisia muutoksia, joita ryhman toiminnassa tapahtui prosessin aikana.

Aineiston kvantitatiivinen analyysi tehtiin Paavo Moilasen observointiohjelmaa kayttden. Kvantitatii-
vinen analyysi perustuu tarkkaan valittujen videokatkelmien havainnointiin. Observointiohjelma-
analyysin suoritti Marja-Leenan kanssa kasvatustieteen maisteriopiskelija Maarit Tapio. Analysoin-
tia varten valittiin muuttujat, jotka mahdollisimman tarkoin kuvasivat vuorovaikutuksen laadulliseen
muutokseen vaikuttavia tekijoita seka lasten oman toiminnan muutoksia. Analysointi suoritettiin
siten, etta havainnoitiin erikseen Annen toimintaa koko lapsiryhman kanssa seka jokaisen lapsen

toimintaa erikseen.

Koska kehittavan esiopetuksen didaktisena haasteena "on tehda ajattelu nakyvaksi lapselle” (Hak-
karainen 2002, 195), tarvitaan aikuisen panosta vuorovaikutuksen laadun muuttamiseen siten, etta
ryhmassa kaytava opetuskeskustelu rakentaa lapsen suhdetta opittaviin asiasisaltoihin. Projekti-
tyoskentelyn I&htokohtana on lapsen henkilokohtaisen merkityksen ja mielekkyyden rakentaminen
opittavaan asiaan opettajajohtoisen opettamisen sijaan, jolloin tavoitteena on avoimien kysymysten
avulla tavoittaa lasten omat ideat ja tuntemukset. Avoimet kysymykset avaavat dialogia siten, etta
myoOs lapset esittavat kysymyksia aikuiselle, jolloin vuorovaikutuksen panos kiteytyy niihin kysy-
myksiin, joita yhdessa pohditaan. Arvioitaessa kehitystd esiopetuksessa on huomio kiinnitettava
osallistumisen ja paneutumisen laatuun ja toiminnan aikana tapahtuvaan toiminnan muutokseen.
Toiminnan muutoksen aikaan saaminen on aikuisen osallistumisen haaste. Hanen tulee toimia
siten, ettd han "ohjaa valitsemaan toiminnan ja rikastaa sitd mahdollisimman suuren kehitysvaiku-
tuksen aikaansaamiseksi”. (emt, 183—-185, 196, 259.)

Nama nakokohdat huomioiden Annen toiminnan havainnointikohteiksi valittin hanen tapansa ohja-

ta lapsiryhman toimintaa eli muuttujiksi valittiin suora ohje, epdsuora ohjaus, lasten ideoiden ruok-

kiminen ja lasten ajatusten "tyrm&aminen”. Suora ohje tarkoitti suoraa toimintaohjetta, epasuora

ohjaus tarkoitti lapsille esitettyja kysymyksia seka johdattelua asiaan esimerkiksi edellisen kirjeen

tapahtumia kerraten. Lasten ideoiden ruokkiminen piti sisallaan viestin lukemista seka lasten aja-
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tusten toistamista ja daneen lukemista vastausviestia kirjoitettaessa. Ajatusten "tyrmaaminen” tar-

koitti sita, ettd Anne ei hyvaksynyt lapselta tullutta ajatusta tai esitti siitd oman eriavan mielipiteen-

sa. Naiden avulla pyrimme saamaan tietoa siita, oliko toiminta ryhmassa opettajajohtoista vai pe-

rustuiko se avoimiin kysymyksiin ja pohdintaan.

Hakkaraisen (2002, 259) mukaan oppimisen kehitysta ja kokonaistilanteen mielekkyyttd voidaan
arvioida kiinnittamalla huomiota lasten sosiaaliseen vuorovaikutukseen, motivaatioon, kasitteiden
muodostukseen, ajatteluun ja ongelmiin kasitteiden muodostamisessa. Sosiaalisessa vuorovaiku-
tuksessa huomio kiinnitetdan siihen, missa asioissa lapsi hakee tukea toisilta ja miten han auttaa
muita. Motivaatiota voidaan tarkastella havainnoimalla vuorovaikutusta ja sita, miten se synnyttaa
uusia motiiveja. Ajattelun laadun kehittyminen nakyy ongelmien muodostamisen perusteella seka
siind, miten nama kytketddn omien kykyjen arviointiin. Sisaltdalueiden kehitystad tulee tarkastella
kehityksen sisaltéalueina ja kiinnittdd huomio siirtymaan leikistd oppimiseen, jolloin tarkeaksi nou-
see oppimisen tarpeiden ja motiivien kehittyminen: oppiminen kiinnostaa oppimisen vuoksi. Toinen

tarkea siirtyma on mahdollisuus toimia ja selviytya ilman aikuisen tai toisten lasten apua.

Jotta voitiin arvioida oppimisen kehitysta, jaettiin lasten toiminnan osuus kolmen summamuuttujan

kokonaisuuteen, joista kukin piti sisallddn kuusi muuttujaa (taulukko 1, 21). Tarkasteltiin lasten

suuntautumista toimintaan, Annen antamaa yksilokohtaista huomiota seka lapsen tarvitseman tuen

laatua. Suuntautumista havainnoimme muuttuijilla, jotka olivat: osallistuminen keskusteluun, toisen
lapsen auttaminen tehtavassa, oman tehtavdn muodostaminen, toiminnassa kiinnostuneena mu-
kana oleminen, ei osoita kiinnostusta toimintaa kohtaan seka toiminnan hairitseminen. Annen an-
tamaa yksilokohtaista huomiota havainnoimme silta pohjalta, antoiko han lapselle suoran ohjeen,
epasuoraa ohjausta (= johdattelua asiaan, lapsen ajatuksen toistamista tai hyvaksynnan osoitta-
mista sitd kohtaan), "tyrmasikd” han lapsen ajatuksen, ruokkiko han lapsen ajatuksia, oliko han
tilanteessa itse aktiivisesti mukana vai jattikd han lapsen ajatuksen tai idean kokonaan huomioi-
matta. Tuen tarpeen laadun havainnoinnissa muuttujina olivat: tuen hakeminen toiselta lapselta
omalle mielipiteelle, itsenainen toiminta tehtavassa, toiminnan sosiaalisuus ja vuorovaikutteisuus,
tuen hakeminen aikuiselta omalle mielipiteelle, avun pyytaminen aikuiselta tehtavan suorittamiseen

ja toisten tehtavien suorittamisen hairitseminen.
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SUMMAMUUT-
TUJAT

MUUTTUJAT

Lasten suuntau- | osallistuminen | toisen lapsen oman tehtavan |toiminnassa ei osoita kiin- toiminnan hai-
tuminen toimin- | keskusteluun | auttaminen muodostami- kiinnostuneena | nostusta toi- ritseminen
taan tehtavassa nen mukana olemi- | mintaan
nen

Annen antama suoran ohjeen | epasuora ohja- | lapsen ajatuk- | lasten ajatus- itse aktiivisesti | ei reagoi lap-
henkilékohtainen | antaminen us sen "tyrmaami- | ten ruokkimi- mukana tilan- | sen ajatukseen
huomio nen” nen teessa tai ideaan
Lapsen tarvit- lapsi hakee lapsi toimii lapsen toiminta | lapsi hakee lapsi pyytaa lapsi hairitsee
seman tuen tukea toiselta | itsenaisesti on sosiaalista | aikuisen tukea |aikuisen apua | toisten tehta-
laatu lapselta mieli- | tehtavassa ja vuorovaikut- | mielipiteelleen | tehtéavan suorit- | van suoritta-

piteelleen teista tamiseen mista

Taulukko 1. Kvantitatiivisen analyysin summamuuttujat ja muuttujat.

Nama muuttujat antoivat vastauksia seka paa- etta alaongelmiimme. Videoilta valittiin tarkempaa
analysointia varten viisi tapahtumakertaa, joissa kasiteltiin taikuri Dedefilukselta tullutta sahkdpos-
tia joko lukemalla se tai vastaamalla viestiin. Koska kukaan lapsista ei osannut kirjoittaa, Anne kir-
joitti vastausta lasten sanelun mukaan. Ajallisesti tapahtumakohdat kestivat vajaasta viidestd mi-
nuutista noin kymmeneen minuuttiin. Koska lapsiryhméassa on vain kuusi lasta, oli kaikkien yksil6-
kohtainen havainnointi videoltakin mahdollista, vaikka jokainen lapsi ei kuvaan aina mahtunutkaan.
Lapset oli mahdollista tunnistaa &8nen perusteella. Jos lapsi olisi siirtynyt pois tuoliltaan tai ryhtynyt
puuhailemaan muuta, se olisi joko nakynyt nauhalta tai lapsen aani ei olisi kuulunut kunnolla. Tilan-
teissa esiintyvien tapahtumien maarien perusteella tehtiin pylvasdiagrammeja, joiden pohjalta lah-

dimme tarkastelemaan aineistoa kvalitatiivisesti.

3.5 Tutkimuksen reliabiliteetti ja validiteetti

Videoaineisto koostuu dokumentoiduista tilanteista. Videointi on sanatarkka ja yksityiskohtainen
tapa dokumentoida. Kaikki on nauhalla ja sita on mahdollista tarkastella aina uudelleen seka tar-
kemmin syventyen johonkin maarattyyn tilanteeseen. (Alasuutari 1999, 84.) Jokaisella katseluker-
ralla aineisto tuotti jotain uutta pohdittavaa. Kahden tutkijan valiset arvioivat keskustelut loivat osal-
taan laajempaa nakokulmaa aineistosta. My0Os tutkijoiden erilaiset asemat tutkimuksen kuluessa
loivat monipuolisempaa mahdollisuutta tarkastella aineistoa. Ryhman opettajana on mahdollista
oppia tuntemaan lapset ja havainnoida koko ryhman toimintaa syvallisemmin. Toimijana saattaa
kuitenkin olla vaikeaa analysoida tydostamaansa aineistoa. Aika aineiston keraamisen ja analyysin
valilld luo tarpeellista etaisyytta aineistoon. Tassa tutkimuksessa aineisto kuvattiin lokamarras-
kuussa 2001 ja analysoitiin kevaalla 2002. Toisen tutkijan asemassa, enemman ulkopuolisena

tutkijana, kriittinen arviointi on helpompaa. Asetelma lisda osaltaan tutkimuksen luotettavuutta.
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Tutkimustieto on sitd luotettavampaa, mitd kauemmin tutkija on tutkimusryhman kanssa ja samas-
sa paikassa, jolloin tilanne ei muutu. Nain tutkija oppii tuntemaan tutkimusryhman paremmin ja
yhteisen toiminnan kehittdminen tehostuu. Tutkijan ammattitaito on myos edellytys toimintatutki-
muksen onnistumiselle. Tutkittava ilmié on tunnettava perusteellisesti, jotta voi asettaa tavoitteita
tutkimukselle ja muodostaa johtopaatdksia tuloksista. (Suojanen 1992, 49-50). Voidaan todeta,
ettd esiopetuksessa tyoskentelevalla opettajalla on hyvat mahdollisuudet tutkia ja kehittdd omaa
opetustoimintaansa. Tutkimuksen luotettavuutta lisdd my6s ryhman opettajan pitama paivakirja,
keskustelut vanhempien kanssa seka lasten tuotokset. Tutkimuksen luotettavuutta lisda sen kvanti-
tatiivinen osuus, jossa tutkimukseen on osallistunut kolmantena osapuolena kasvatustieteen mais-

teriopiskelija Maarit Tapio tuoden oman nakokulmansa tutkimusaineiston analysointiin.

Tutkimuksen mahdollisimman tarkka raportointi osoittaa tiedon validiutta. Tutkimusraportissa on
syyta kuvata tarkasti koko kenttatydprosessi, jotta lukija voi arvioida tutkimusta itsenaisesti. Todel-
lisuuden valittyminen takaa tutkimuksen validiuden. (Gronforsin 1985, 178). Olemme pyrkineet
kuvaamaan yksityiskohtaisesti koko tutkimuksen kulkua. Liitteet 1 ja 2 kuvaavat osaltaan toiminnan
kulkua kentalla. Tutkimus on siten mahdollista toistaa, vaikka laajaa yleistettavyytta ei olekaan
mahdollista saavuttaa, koska ryhma ja olosuhteet ovat aina erilaiset. Tutkimuksen toistettavuudes-
sa ei kuitenkaan ole olennaista pieni ryhmakoko, koska suurempikin esiopetusryhma on mahdollis-
ta jakaa pienryhmiin. Gronfors (1982, 175-176) toteaa, ettd laadullisen tutkimuksen validiteettiin
littyy aina my0s reliabiliteetin osoittaminen. Aineisto on systemaattista ja johdonmukaista eika si-
salla ristiriitaisuuksia. Reliabiliteettia voidaan tarkistaa arvioimalla instrumentin tarkkuutta ja objek-
tiivisuutta seka ilmion jatkuvuutta. Tassa tutkimuksessa videoaineisto tuottaa hyvat mahdollisuudet
havainnoida ilmidtd moneen kertaan ja verrata tuloksia keskenaan. lImion jatkuvuudesta kertoo se,
ettd sama ilmio toistuu eri aikoina. Tarkennetuissa video-otannoissa eri havainnoitsijat 10ysivat

samoja lasten vuorovaikutuksen laadulliseen muutokseen liittyvia ilmioita eri tilanteissa.
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4 TAIKURI DEDEFILUKSEN ROOLI

Taikuri Dedefilus eli tuttavallisesti Dedde on tarked hahmo Salaisessa maassa. Han asuu tornita-
lossaan, jonka katto aukeaa kuin korulipas ja sieltd Dedefilus voi kaukoputkellaan katsella avaruu-

teen ja tahtiin. Ensi tapaamisella Kisu Pikkukuun kanssa he katselevat tahtikuvioita ja linnunrataa.

... "taikuri Dedefilus kysyy: - Tiedatkdé miten tulee viisaaksi? — En, kuiskasi Kisu Pikkukuu. — Pitaa leikkia
ja jutella. Toisten kanssa oppii aina uutta. Sitten pitaa osata olla hiljaa ja yksin. — Miksi? Kisu kuiskasi. —
Silloin uudet asiat laskeutuvat sydameen ja niista tulee viisautta, sanoi taikuri Dedefilus...” (Huovi: Sa-

lainen maa, sadut 1999, 41.).

Dedden talossaan on myo6s kirjasto ja han osaa lukea, toisin kuin moni muu Salaisen maan asu-

kas.

Katajamaen projektissa taikuri Dedefiluksella on ikdan kuin velhon rooli. Roolin idean kehittelyssa
l&htokohtana oli viidennen dimension toimintaymparisto ja se toteutettiin sahkopostiviestien avulla.
Hakkarainen (2002, 1) kuvaa viidennen dimension toimintaympariston ratkaisuja sellaisiksi, joissa
aikuisten auktoriteettiasema on eliminoitu. Tama mahdollistaa uudenlaisen vuorovaikutuksen las-
ten ja aikuisten valilla. Toiminta perustuu lasten itse itselleen asettamiin tavoitteisiin ja he itse
muodostavat omat oppimistehtavansa. Perinteinen kysymys-vastaus — malli muuttuu radikaalisti ja
lapsia rohkaistaan asettamaan itselleen omat oppimistavoitteet, kehitetdan heidan ongelmanrat-
kaisustrategioitaan seka tuetaan heidan omia johtopaatoksidan. Velhoa ei kukaan ole nahnyt, han
kommunikoi lasten kanssa sahkopostin valityksella ja on lopullinen auktoriteetti viidennessa di-
mensiossa. Lapset kirjoittavat velholle kertoakseen, miten ovat ratkaisseet hanen antamiaan tehta-

via. Nain lapset ja aikuiset voivat toimia tasavertaisina yhdessa.

Meidan oppimisymparistédomme liitettyna "velho” on taikuri Dedefilus, josta lapset ovat luoneet

oman mielikuvansa Salaisen maan satujen perusteella. Velhon "takana” on Marja-Leena, joka ker-
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too tarinaa Dedefiluksen kaukaisesta serkusta Oktaedri-planeetalla. Tarinan rakenne alkoi hahmot-
tua Eganin (1986, 41) tarinakehysmallin kautta. Tarinan juonen tulisi nostaa esille opetettavan asi-
an paakohdat eli avaruus sekd geometriset muodot ja kappaleet siten, etta niista tulisi mielekkaita
ja merkityksellisille lapsille, jotta he voisivat sitoutua tehtavdan. Tarinaan tuli sisallyttaa vastak-
kainasettelu, joka synnyttdd ongelman, jonka lapset haluavat ratkaista. Sisallén kehittelyssa on

kaytetty myds Burgerin (1994) ideoita, joita Marja-Leena sovelsi vapaasti omaan tarinaansa.

Marja-Leenan paassa alkoi syntya tarina, jonka paahenkiléna oli Dedefiluksen kaukainen serkku,
Monikulmio, joka asui Oktaedri-planeetalla. Dramaattiseksi ongelmaksi nousi tahtipdlysumupilven
aiheuttama myrsky, joka tuhosi planeetan asukkaiden kodit. Monikulmio-serkku pyysi uudelleenra-
kentamiseen apua Dedefilukselta, joka valitti avunpyynnon lapsille. Lasten antamat ohjeet tukevi-
en, asukkaille sopivien talojen rakentamiseksi toimivat arviointivalineena siita, miten lapset ovat
oppineet ymmartamaan geometristen muotojen ja kappaleiden ominaisuuksia ja kayttomahdolli-
suuksia. Myds Monikulmio-serkun asuinpaikka, Oktaedri-planeetta, oli tietoisesti valittu kulmikkaa-
na muotona vastakohdaksi planeettojen pyodrealle muodolle. Kaytannossa tarina koostui useam-
masta pienesta tarinanpatkasta, jotka lapset saivat sahkopostin valitykselld ja joihin he lahettivat

Annen avulla vastauksensa seka mahdolliset lisakommentit ja — kysymykset.

Eganin tarinakehysmallin ensimmainen vaihe (emt, 41) sisaltdd kysymykset, joiden avulla tulee
miettid opetettavan asian tarkein ydin, miksi se on mielekas lapsille ja mika siind on lasten tuntei-
siin vetoavaa eli miksi asiasta tulee lapsille merkityksellinen. Tarkein ydin Dedden tarinoissa on
geometristen muotojen ja kappaleiden ominaisuudet ja kdyttomahdollisuudet. Mielekkyytta voidaan
arvioida vaikkapa siitd nakokulmasta, ettd lasten jokapaivainen ymparistd on tdynnad geometrisia
muotoja ja kappaleita, vaikka emme aina tule sita ajatelleeksikaan. Geometristen muotojen "perin-
teinen” opetus hyvin usein on se, etta piirretdan paperille muotojen prototyypit, joita lapset tunnis-
tavat ja kopioivat. Geometrisiin kappaleisiin tutustuminen saattaa jdada hyvin vahalle esiopetuk-
sessa riippuen opettajan omista tiedoista. Muotojen ja kappaleiden ominaisuuksiin tutustuminen
sekin riippuu esiopettajan omasta kiinnostuksesta asiaan. Merkityksellisyyden aiheeseen tuo koko
Salaisen maan tarinan konteksti: taikuri Dedefiluksen hahmo sek& hanen kiehtovat kertomuksensa
avaruudesta, tahdista ja kaukaisesta serkusta, joka osoittautuu muiden Oktaedrin planeetan asuk-

kaiden tavoin perin merkillisen muotoiseksi.

Toisena tarinakehysmallin vaiheena (emt, 41) on tarkoitus luoda vastakkainasettelu, joka hyvin
voimakkaasti tuo esiin opetettavan asian ytimen vastakohdat. Dedden tarinassa vastakohdiksi
muodostuvat geometristen muotojen kulmikkuus ja pyoreys, ominaisuudet, jotka lasten on otettava

huomioon siind vaiheessa, kun he ryhtyvat suunnittelemaan Oktaedrin asukkaiden uusia koteja.
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Sama vastakohtaisuus tulee esiin jo Dedden kuvatessa planeetan asukkaiden ulkondkda ja luon-

toa seka kertoessa asukkaiden lempisatua.

Kolmas vaihe (emt, 41) on kutoa dramaattinen tarina huomioiden kahden edellisen vaiheen sisal-
I6t. Miten tarinasta tulee niin kiehtova, etta se innostaa lapset mukaansa ja saa heidat sitoutumaan
ongelmanratkaisuun? Opetuksellisessa mielessa toteutuksen ei ole tarkoitus tehda outoa naytta-
maan tutulta vaan painvastoin tuttu nayttamaan oudolta. Ei ole kuitenkaan tarkoituksellista luoda
painajaismaista tunnelmaa, mielikuvitusta tassa nakemyksessa on tarkoitus kayttaa varhaisen ka-
sitteellisen tybpajan muotona ja opetuksellinen tehtava on saada nama voimakkaat tyovalineet
tuomaan mielekkyytta todellisuuteen. (emt, 47.) Dedden tarinan dramaattinen kohtaus on tahtipo-

lysumupilven aiheuttama katastrofi, joka vei Oktaedrin asukkaiden talot mennessaan.

Neljdnnessa vaiheessa (emt, 41) pohdittavaksi tulee se, mika on paras tapa ratkaista dramaatti-
nen konflikti siten, ettd vastakohtaisuudet luonnostaan tulevat esiin ja miten naitad vastakohtaisuuk-
sia on tarkoituksenmukaisinta etsia ja sovitella. Dedden tarinassa lapsilta pyydetaan apua uusien
talojen rakentamiseen. Monikulmio-serkku lahettdd avunpyyntokirjeen Dedefilukselle, joka pyytaa
edelleen lapsilta apua, koska itse ei ole perehtynyt arkkitehtuuriin. Kyetdkseen antamaan neuvoja
Oktaedrin asukkaille lasten tulee palauttaa mieleensd kaikki aiemmin saamansa tieto planeetan

asukkaiden muodoista ja niiden pohjalta aloittaa talojen suunnittelu.

Loppuarviointia (emt, 41) tulee tarkastella sekd opitun asian sisallon ndkdkulmasta seka miettia
sitd, miten ydinasia ja sen tarkeys on ymmarretty. Dedden tarinan loppuarvioinnissa kaytetaan
videonauhaa, johon on kuvattuna lasten keskinaista pohdintaa, miten asukkaita autetaan. Myos
lasten konkreettiset tuotokset ovat osa loppuarviointia, samoin heidan mahdolliset sahkdpostivies-
tinsd Dedefilukselle. Tarkoitus on lisdksi tehda kysely vanhemmille siitd, onko projekti millaan ta-
voin "mennyt kotiin” eli ovatko lapset leikeissdan tai muutoin pohtineet Oktaedrin asioita tai ovatko
he osoittaneet kiinnostusta geometrisiin muotoihin tai kappaleisiin. Projektin lopetukseen tulee kuu-

lumaan lasten sadutusta, joka sekin saattaa antaa viitteita tarinan merkityksellisyydesta.

4.1 Taikuri Dedefiluksen ja lasten vélinen sahkoinen viestinta

Taikuri Dedefiluksen roolin onnistumisen avaimet olivat tiivissa yhteydenpidossa Annen ja Marja-
Leenan valilla. Yhteydenpitoa hoidimme puhelujen, sahkopostien ja tekstiviestien avulla seka ta-
pasimme kerran Kajaanissa projektin aikana. Kaytannossa tarinoiden lahettaminen toimi siten,
ettd Marja-Leena kirjoitettuaan séhkopostin Katajamaelle lahetti sen myds Annen omaan sahko-

postiin, jolloin Annella oli mahdollisuus tutustua tarinaan etukateen. Sahkdpostiviestintad on kirjattu-
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na kokonaisuudessaan liitteessa 2. Marja-Leena ei vieraillut henkilokohtaisesti ryhmassa, ei tunte-
nut lapsia eikd ymparistdéa. Hanelle oli erittain tarkeata saada lapsista ja ryhman tilanteesta muuta-
kin tietoa kuin vastaussahkoposti. Anne puolestaan kehitti projektia yhdessa lasten kanssa, hankki
tutkimus- ja kuvausluvat, lainasi videokameran ryhman kayttéon seka hankki tarvittavia kirja-, mu-

siikki- ja diamateriaaleja seka piti vanhemmat ajan tasalla projektin kulusta.

Paatettydmme keskittya tarinan avulla geometrisiin muotoihin ja kappaleisiin seka avaruusasioihin
alkaa Marja-Leena pohtia tarinan juonta. Anne johdattelee lapset Salaisen maan maailmaan esi-
opetusmateriaalin kautta seka rakentamalla luokkaan lasten kanssa Dedefiluksen tédhystystornin ja
avaamalla sahkdpostiyhteyden Salaiseen maahan. Yhteistuumin lasten kanssa he paatyvat siihen,

ettd yhteys otetaan taikuri Dedefilukseen, joka osaa lukea.

Dedefilus vastaa lasten sahkopostiin sekd heidan kysymyksiinsa ja pyytaa lapsia kertomaan lisda

itsestaan. Lapsilta ei tule vastauskirjetta, mutta Anne viestittaa:

Maanantai, 01.10.2001.
Hei, yhteyksissa jotain vikaa. ... Ehkapa voisit jo tdssa vaiheessa ldhettdad meille jonkin tehta-

vatarinan. Viestitdan! Anne

Dedefiluksen vastausviesti kertoo faktaa aurinkokunnasta, antaa lapsille ohjeita planeettojen pie-
noismallien rakentamiseen seka kertoo lyhyesti Oktaedri-planeetasta ja serkustaan Monikulmiosta.

Tarkoituksena on saada lasten ajattelu likkumaan todellisuuden ja mielikuvituksen valilla.

... viela Plutoakin kauempana olevasta Oktaedrista ei kuvaa ole, koska se on niin kaukana, etta vain mi-
nun kaukoputkellani nakee sinne. Planeetalla asuu kaukainen serkkuni, Monikulmio nimeltaan. Han on
varsin erikoisen nakodinen ainakin minun mielestani, mutta kaikki Oktaedrin asukkaat ovat varsin erikoi-

sen nakadisia. Jos haluatte tietda heistda enemman...

Kirje innostaa lapset tydohon ja planeetat valmistuvat, mutta silti tarinassa mainittu Monikulmio -

serkku ei herata lapsissa pohdintaa tai jatkokysymyksia. Anne viestittaa:

”... lapset kyselevat kovasti Deddea kylaan, kattoo miten me ollaan rakennettu avaruus...”

Samassa viestissa Anne pohtii:

”... asiasisallon valittminen mietityttdd minua. Miten valitan oikein niitd geometrisia muotoja jne. Lapset
eivat tunne mitdan ennestaan joten pohja on otollinen. Eivat reagoineet kirjeen Monikulmioon eika oikein

Oktaedriin. Ehkapa sadun jalkeen Oktaedri saa tilaa...”
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Anne kertoo jatkaneensa Salaisen maan kehyskertomusta ja lapset saavat leikkinsa liikkeelle. Vas-
tauksen kautta rivien valistd valittyy hieman epauskoinen tunnelma projektin onnistumisen suh-
teen, joten Marja-Leena lahtee kirjastoon, 10ytdd geometristen kappaleiden rakentamiskuvia (mm.
Kurola, 1985; Jacobs 1970) ja valittda tiedot Annelle. Naiden avulla han uskoo I8ytyvan uutta sisal-
t6a ymparistdoon. Anne lukee Dedefiluksen viestin uudelleen ryhmassa ja lapset lahettavat vasta-
uspostia, jossa he kertovat tekemistdan planeetoista ja tornista seka pyytavat Dedefilusta tuomaan

erilaisia tahtia. Viesti sisaltaa myos pyynnon:

... haluamme kuulla sadun serkustasi Oktaedri-planeetalta. ...

Seuraava viesti kertoo lasten pyynndsta tarinan Oktaedrin asukkaista. Viestin lopussa Dedde ker-

too omista havainnoistaan:

...nyt pitda lopetella, tuolla kaukana, kaukana tahtien takana nakyy jotain merkillista liiketta — aivan kuin

tahtipdlysumua... Minun pitda tarkentaa kaukoputkeani ja yrittaa selvittaa tilannetta. ...

Viestissa ei mainita geometristen muotojen nimia, ainoastaan kuvataan niiden ominaisuuksia. Sa-
malla tavoin Dedefilus kuvaa planeetan eldaimia ja kasvistoakin. Lapset piirtdvat varikkaita kuvia,
jotka kertovat, ettd ymmarrys teraviin, kulmikkaisiin ja kaareviin muotoihin on I6ytynyt! Sadun kasit-
tely ja piirtdminen innostaa selvasti lapsia ja kiinnittaa heita tarinaan. Marja-Leena nakee piirrosten

valokuvat Annen kdydessa Kajaanissa.

Lasten seuraavassa viestissa on paljon kysymyksia Salaisen maan asukkaiden tekemisista, joihin

Dedde vastaa ja kertoo itse katselleensa tahtia.

...mina taas katselin tahtia ja nain jalleen tahtipélysumupilven lahestyvan. Sita katsellessani

muistelin serkkuni kertomaa Oktaedrin asukkaiden lempisatua ja nyt aion kertoa sen teillekin.

Marja-Leenan ajatuksena oli saada lasten ajatukset likahtamaan enemman geometrisiin muotoihin
ja niitd satu ruokkikin. Tarina oli sisalloltdan tuttu tarina Tuhkimosta, mutta henkilot oli muutettu
muistuttamaan geometrisia muotoja (Burger, 1994, Marja-Leenan vapaasti suomentamana). Anne

tyostaa satua siten, etta lapset piirtavat sadusta.
Lasten uusi viesti sisaltdd edelleen kysymyksid Salaisen maan asukkaista, mutta joukossa on

muutakin, josta Marja-Leena vetaa sen johtopaatoksen, etta Dedden rooli on saanut vankan jalan-

sijan lasten keskuudessa, han on tullut tarkedksi hahmoksi, johon lapset luontevasti pitavat yhteyt-
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td. Myds Oktaedri asukkaineen on saanut jalansijan lasten puheissa ja vaikuttaa sulautuneen

osaksi Salaisen maan kokonaisuutta. Usko projektin onnistumiseen alkaa taas vahvistua.

...hei Dedde, mita sulle kuuluu?... "Missd on peukalo” — leikin sinulle haluaa opettaa Kirsi... Mitd Moni-
kulmio-serkku tekee? ...Vilma: onko kivaa kattoa tahtia? Ma oon vaihtanu sdngyn paikkaa! ...Kalle: mita
sind Dedde teet?... Mika: ...Katseletko sina tahtia?... Kirsi: kavitkd sina sielld serkkujen luona? Minna:

mité ne serkut juttelee? Kaykoé Dedde vessassa? ...

Dedefilus vastaa lasten kysymyksiin ja kertoo samassa viestissaan lapsille Oktaedrin uusista ta-

pahtumista:

...niin, ja serkkuni. En ole pitkdan aikaan vieraillut hdnen luonaan ja nyt se on aivan mahdotonta muu-
tenkin. Sain nimittdin serkultani Monikulmiolta avunpyyntokirjeen. Aivan. Avunpyyntokirjeen, mutta en
oikein tieda, mitd vastata siihen. Pohdin asiaa ja paatin kysya neuvoa teiltd. Serkkuni kertoi, ettd Okta-
edrin planeettaa on kohdannut katastrofi — niin paha onnettomuus, ettei siella ikina ole sellaista ollut! Se
nakemani ihmeellinen polypilvi oli iskeytynyt tdydellda voimalla Oktaedrille ja seuraukset ovat olleet mita
tuhoisimmat. Asukkaat ovat menettaneet kotinsa... serkkuni haluaisi neuvoja tukevampien asuntojen ra-
kentamiseen. Olen naet joskus kertonut hanelle, ettd Salaisen maan talot on tehty puusta ja tiilesta. Ok-
taedrin vanhat talot ovat olleet ohuemmista aineista ja ne ovat mita ilmeisimmin olleet aika hataria, joten
ei ihme, ettd ne ovat lahteneet ilmojen teille... No, koska en ole erityisen hyvin perehtynyt arkkitehtuuriin

enka tukevien talojen suunnitteluun, paatin kysya apua teilta...

Pyydankin teitd pohtimaan ratkaisua Monikulmion avunpyyntéon. Laittakaa postia minulle,

mina valitdn sen edelleen Oktaedrin asukkaiden tietoon...

Annelle Marja-Leena valittdd pyynnon laittaa lasten nakosalle rakennusmateriaaleja, mutta ei suo-

raa ohjetta pienoismaailman rakentamisesta.

”... On mielenkiintoista nahda, mika on lasten reaktio, koska se varmaan omalla tavallaan viitoittaa pro-

jektimme jatkoa...”

Tama katastrofiviesti imaisee lapset mukaan Oktaedrille. He pohtivat, mitd neuvoja he valittavat

Monikulmiolle.

..."Puuta, paperia, tiilia” neuvoo Ville. Nauloja, vasara ja betonia. Niitd tavaroita, joita talossanne on ollut.
Kaupasta voi ostaa uusia. "Kuinka serkut voi?” kysyy Kalle. Mita Hirvié tekee Dedden kans, kun Hirvi
on niin pitka ettad sen taytyy menna katon kautta? ...Rautatankoja seiniksi, ettd pysyy eika lahde lentoon.
Takka sisalle, ettéd lampenee. Maalia tarvitaan. Hirvio menee kattomaan, Hirvid nostaa katolle rautatan-

koja. Se jaksaa. Hiuspampuloita Vilmalta, joilla rautatankoja saa kiinni...
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Lapset ovat tdysin mukana ratkaisemassa uusien talojen rakentamisongelmaa, mutta esille laitetut
rakennusmateriaalit eivat innosta kuin paria poikaa eika heidédnkaan tyodstdan loppujen lopuksi
synny mitaan konkreettista. Tama on tieto, jonka Anne valittdaa puhelimessa Marja-Leenalle. Marja-
Leena miettii, miten tasta eteenpain ja hanelld valahtada uusi kdanne juoneen. Han lahettdd uuden

viestin lapsille:

...Kiitos pikaisesta vastauksesta, olinkin sitd jo l&hettdmassa serkulleni. Huomasin kuitenkin, ettéd en
osaa tarkemmin kertoa hanelle, mitd puulla, tiilelld ja raudalla tehdaan! Voisitteko kuvata hieman tar-
kemmin, mita niille pitda tehda, ettd niistd saadaan tukevia taloja? Pitdako ne jarjestaa johonkin jarjes-
tykseen vai tiettyyn muotoon, jolloin taloista tulee vahvoja? Entd miten pitdisi huomioida asukkaiden
eriskummalliset muodot ja niiden aiheuttamat vaatimukset? Mihin muotoon pitaa tiili tai puu laittaa, jotta
siita saisi talon, jossa voi asua seka kulmikas etta pyérea asukas??? Miten talosta saa niin tiiviin ja tuke-
van, ettei sinne jaisi rakoa, josta myrsky paasee puhaltamaan sisdan ja nostamaan talon ilmaan?? Kal-
lelle ja toisille tiedoksi, ettéd serkku ja muut Oktaedrin asukkaat voivat olosuhteet huomioon ottaen ihan
hyvin, he asuvat edelleen luolassa ja voivat puilla lAmmittéda sitd. Vilman hiuspampula-ajatus kuulostaa
erinomaiselta, samoin takan muuraaminen. Mahtaakohan serkku osata??? Tai mitenkahan Hirvion voisi

vieda Oktaedrille? Hanesta olisi siella paljon apua, kun han on niin voimakas...

Seuraava Marja-Leenan saama tieto on tekstiviesti, joka on lahetetty 27. marraskuuta klo 13.10.21:
"UPEASTI MENI- nyt hal viel rak oktaedrin luokkaan!alkoi elda?!a” Projekti onnistuu, Dedefiluksen
rooli on osoittautunut kantavaksi!! Marja-Leena kokee onnistuneensa omassa osuudessaan projek-
tin tassa vaiheessa, vaikka loppuarviointia voi tehda vasta nahdessaan lasten kaikki piirustukset,

kuvatut videonauhat seka vanhempien palautteet. Projekti Katajamaella on siind vaiheessa jo ohi.
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5 RYHMAN OPETTAJAN NAKOKULMA

Aloittaessamme esikoulun elokuussa 2001 saimme kayttoon luokkahuoneen 1. ja 2. luokan vieres-
ta. Esikoulu liittyi siten saumattomasti Katajamaen koulun arkeen heti alusta alkaen. Esiopetusma-
teriaaleja hankittaessa toivoin kaytt66ni Salaisen maan esiopetusmateriaalia (1999) kokonaisuu-
dessaan. Olin perehtynyt materiaalin kayttéon Kajaanissa kehittdmisprojektiopintojemme myo6ta.
Salaisen maan tydstaminen tuntui mielekk&alta ja opettajan kansio tarjosi loputtomasti ideoita satu-
jen monipuoliseen tyostamiseen. Kuvataidepainotteinen tyodtapani sai mahdollisuutensa tarinan
tydstdmisessa. Salaisen maan tarinan ja satuhahmojen juurruttaminen ryhman toimintaan oli tar-
keda projektimme onnistumisen kannalta. Pohdimme, ettd Salaisen maan on alettava ikaan kuin
elaa lasten mielissa, jotta jatkossa seuraava laajennustarina on mahdollinen. Tuntui, ettd sadun
vaiheiden monipuolinen tyostaminen taytyy olla avain tahan. Draamaharjoitukset, keskustelut, lii-
kuntatuokiot, roolivaatteet ja keppinuket leikeissa, Dedefiluksen tornin rakentaminen luokkaan ovat
esimerkkeja sadun vaiheiden tydstamisesta. Mielikuvamatkailimme Salaiseen maahan lepohetkill3,

satuja kuuntelimme Salaisen maan lasit silmilla jne.

Ryhman opettajana jouduin ottamaan kayttéd6n oman mielikuvitukseni ja luovuuteni. Oli asetettava
lapsuuden lasit silmille ja elaydyttava prosessiin lapsen silmin. Nain lasten kanssa yhdessa, tasa-
arvoisena, tyoskentely tuli mahdolliseksi. Tyotapa imaisi aikuisen taysin mukaan ja tuntui valilla
myos uuvuttavalta. Yksin tyoskentelevana esikouluopettajana kaipasi valilla paivakodin tiimityota.
Projektin eteenpain viemistd pohdimme Marja-Leenan kanssa puhelimitse ja sahkdpostitse. Onnis-
tumisen hetkina matkan vaivat palkittin monikertaisesti. Prosessin tyostaminen oli antoisaa ja uu-
den oppimista itse tehden ja kokien. Erityisen antoisaa oli yhdessa tyoskenteleminen lasten kans-

sa.
Jo elokuun lopussa aloitin Salaisen maan tarinan tyéstamisen lasten kanssa. Tuolloin esikoulua oli
kayty 2 viikkoa ja koulurakennus ja oma luokka olivat tulleet tutuiksi. Lapset innostuivat heti toimin-

nastamme. Vanhemmille tuntui olevan yllatys, ettd esikoulussa saa leikkia. Leikin korostaminen
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tuntui tarkealta, koska isompien oppilaiden malli oli Idsna. Lapset eivat kayttaneet esimerkiksi piha-
leluja ja hakeutuivat koululaisten seuraan pihalla. He imivat vaikutteita, millainen koululaisen pitaa
olla. Tuntui, ettd he olivat epavarmoja itse omasta leikkimisestdan. Onko lapsellista leikkia koulus-
sa? Omassa luokassaan he pukeutuivat Salaisen maan roolivaatteisiin ja leikkivat. Neljan tunnin
esikoulupaiva ei tarjoa kovin hyvia mahdollisuuksia pitkakestoiselle leikille. Pyrin paivittain varaa-
maan leikille aikaa tunnin verran. Joinakin paivina tavoite ei toteutunut. Ryhman lapset olivat in-

nokkaita leikkijoita ja leikkivat paljon kaikki yhdessa.

Salaisen maan esiopetusmateriaaliin kuuluivat myds lasten omat tehtavakirjat. Kirjan tehtavat liit-
tyivat kulloinkin kasiteltdvana olevaan satuun. Tehtavakirjojen tehtavat monipuolistivat omalta osal-
taan satujen tydstamista. Salaisen maan tehtavakirjat antoivat myos kynankaytté- ja keskittymis-
harjoituksia. Tehtavia tehdessa opittiin kuuntelemaan opettajan ohjeita. Salaisen maan muut tyéta-
vat olivat lapsilahtdisia ja siten vapaampia. Aamukokoontumisilla harjoiteltiin itseilmaisua, jossa
lapset selvasti edistyivat projektin edetessa. Eras ratkaiseva hetki oli lasten esiintyminen Salaisen
maan asukkaina koulun aamunavauksessa. Toisten koululaisten antama kannustus ja palaute in-

nostivat lapsia yha rohkeampaan ilmaisuun seka leikkimiseen.

Prosessin edetessa koin hyvaksi katsoa kotona videolta paivan tilanteita. Tama auttoi "punaisen
langan” kuljettamista projektissa. Nain myds ulkopuolisena, kuinka lapset olivat osallistuneet toi-
mintaan. Mik& naytti innostavan lapsia ja mika ei. Kaikkia tarkeita tilanteita ei ollut tietenkdan mah-
dollista videoida. Monet lasten kommentit jaivat kirjaamisen varaan. TyOaikani mahdollisti minulle
jatkuvan paivakirjan pidon, jonka koin tarkeaksi esikouluvuoden seuraamisen kannalta muutenkin.
Videoita katsellessa pohdin, ohjaanko lapsia liikaa omilla valiintuloillani. Toisaalta huomasin, etta
esimerkiksi rakentaminen jai kesken, jos en ollut mukana. Aikuisen mukanaolo toiminnassa naytti
olevan tarkeaa. Aikuisen kysymyksilla toiminta kulki eteenpéin Salaisen maan kontekstissa. Tuntui,
ettd mitd enemman aikuinen heittaytyi ilmaisuun, sitd enemman myos lapset rohkaistuivat. Kep-
pinukke-esitykseni jalkeen lapset aloittivat heti esityksensd. Samoin aikuisten esityksen jalkeen
lasten teatterileikit [ahtivat vauhtiin. Usein lapset pyysivat aikuista mukaan. Esimerkiksi Hirvid —
sadun dramatisointi ja Kisu Pikkukuun matkallelahtd — dramatisointi olivat suosittuja toiveita. Poh-
din, millainen k&sitys lapsilla oli opettajasta aikuisena ja miten se muuttui syksyn aikana? Suurin

osa lapsista tuli kotoa ja olin siten ensimmainen opettaja koulurakennuksessa.

Rooliasut ja leikkimaailma olivat tilassa lasna koko ajan. Projektin edetessa luokkaan ilmestyivat
planeetat kattoon ja lapset ottivat pahvirullat kaukoputkiksi. Avaruusdiat ja musiikki lisasivat tun-
nelmaa. Leikkimaailmasuunnitelmamme tuntui toimivan hienosti luokassa. Ei ihme, etta tuntui silta,
ettd elamme projektia. Taikuri Dedefiluksen sahkodpostitse lahettamat oppimistehtavat liittyivat

saumattomasti tapahtumiin luokassamme. Naytti, ettd lapset liittivat Oktaedrin ja Monikulmio-
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serkun luonnolliseksi osaksi satua. He halusivat Dedefiluksen katsomaan rakennelmiaan. Lapset
halusivat rakentaa Oktaedrin luokkaan muiden planeettojen joukkoon. Tuntui, ettd kuten elimme
Salaisen maan ilmapiiria, elimme myo6s Oktaedrin tapahtumissa. Oktaedrin asukkaiden piirtdminen
tuntui olevan merkittdva avaus Oktaedrin maailmaan. Lapset pohtivat kuimaa kasitteena kotonakin.
Luokasta 16ytyi paljon kulmia. Monikulmio-serkun kuulumisia kyseltiin Dedefilukselta séhkdpostitse.
Lapset pohtivat, oliko Dedefilus I&htenyt Oktaedrille Monikulmio-serkkua tapaamaan. Katastrofita-
rinan jalkeen he halusivat l1ahettdd minutkin raketilla Oktaedrille talojen rakennusavuksi. Hirvidkin
oli mennyt avuksi Salaisesta maasta, koska oli voimakas. Monin tavoin puheissa kuului Oktaedrin

maailma ja sen asukkaat.

Projekti paatettiin joulukuun alussa. Salaisen maan tarinaa luettiin ryhmassa taman jalkeenkin.
Toiminta oli ollut intensiivista ja sisdlléssa kulki selvé "punainen lanka” koko ajan. Tdman vuoksi
projektin paatyttya tuli tyhja olo. Tuntui, ettd joulun valmisteluihinkin pitaisi saada jokin juoni. Ta-
vanomaiset joululaulut ja — askartelut tuntuivat irrallisilta tempuilta. Kokonaisuus puuttui. Kehitte-
limme tarinaa koulun vintilla asuvasta tontusta. Kasinukkena tonttu tervehti lapsia aamuisin. Nope-
asti lapset alkoivat esittdd vanhaa tonttua kasinukke kadessaan. Tonttu kyseli kalenteripaivat, sdan
ja niin edelleen. Opettaja sai seurata sivusta, miten kulloinkin vuorossa oleva lapsi piti koko aamu-
kokoontumisen rohkeasti tonttua esittaen. liman syksyn tapahtumia tama ei olisi ollut mahdollista

niin lyhyessa ajassa. Lasten ilmaisutaidot olivat kehittyneet upeasti.

Vanhemmilta sain paljon myonteista palautetta projektin aikana. Kodeissa kiertaneet videot lisasi-
vat vanhempien tietoisuutta esikoulun toiminnasta. Varsinkin avaruuteen liittyvia asioita pohdittiin
monessa kodissa iltaisin. Eras aiti kertoi lapsen kysymysten olevan niin vaikeita, ettei osaa vastata.
Vaikka vanhempia en esikoulussa paivittain tavannut, he tuntuivat olevan osallisia prosessissa.
Erds vanhemmista kertoi lapsen pohtivan esikoulussa paivalla oppimiaan asioita iltaisin kotona.
Huonettaan jarjestellessaan han oli pohtinut, minkd muotoiset asukkaat mahtuisivat ovesta sisaan
ja niin edelleen. Osa vanhemmista kavi myds katsomassa luokkatilaa, kuinka se kulloinkin muuttui.
Eras vanhemmista kertoi nahneensa kodeissa kiertaviltd videoilta, kuinka projekti alkoi rakentua

luokassa.

Projekti toi myos yllatyksia. Yllatykset liittyivat aikuisten ja lasten ajattelun eroavaisuuteen. Suunnit-
telimme projektin aloituksen Marja-Leenan kanssa. Mielestamme oli jarkevaa rakentaa Dedden
torni luokkaan osaksi projektin leikkimaailmaa. Tornin valmistuttua pohdin, miksi lapset eivat paivit-
tain leiki tornissa, vaikka se oleellisesti liittyi kehystarinaamme seka laajennustarinaan. Lapset kui-
tenkin leikkivat Salaisen maan asukkaiden roolivaatteilla seka keppinukeilla paljon. Kukaan lapsis-
ta ei yleensa ottanut Dedefiluksen roolia. Vasta videoita katsoessani oivalsin, ettd ehka Dedde oli

kaukainen samaistumishahmo lapsille. Dedefilus oli aikuinen, tietdja ja mies. Sen sijaan Kisu Pik-
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kukuun rooli oli heti lasten suosikki. Lapset ehdottivat myos Kisu Pikkukuun talon rakentamista
luokkaan. Leikkimaailma talta osin oli siis aikuisten ennalta miettima eika toiminut lasten keskuu-

dessa sellaisena kuin luulimme.

Rakentaessani luokkaan tahtitaivasta diakuvilla seka avaruusmusiikilla luulin tallaisen tilan houkut-
televan lapset leikkimaan. Otaksuin leikkien alkavan itsestaan. Koululaiskerholaisten kohdalla nain
tapahtui kahdeksi viikoksi, mutta esikoululaiset eivat leikkineet pitkakestoista leikkia tahtitilassa.
Sen sijaan he innostuivat esimerkiksi taskulamppukokeiluista aurinkona muihin planeettoihin suun-
nattuna. Ehka dramatisointi aikuisen kanssa olisi ollut tarpeen yodllisten tahtitaivasleikkien syntymi-

seksi.

Suunnittelutyd vei eniten aikaa projektin alussa. Mydhemmin projektin edetessa suunnitteluproses-
si alkoi ikdan kuin kulkea itsestaan eteenpain. Yhad useammat jatkotydskentelyideat syntyivat do-
kumentoinnin ja arvioinnin seurauksena kuin itsestdan opettajan ajattelussa. Etaisyyttd omaan
ajatteluun sain myds keskustelujen avulla Marja-Leenan kanssa. Videot ja paivakirjani olivat myos
ensiarvoisen tarkeita nakokentan laajentajia. Koin, etta luovuuteni rajoja koeteltiin tdssa projektis-
sa. Projektin paatyttya tuli tunne kuin olisi kirjan kirjoittanut, niin syvasti olin elanyt Salaisen maan
prosessointia yhdessa lasten kanssa. Suuressa paivakotiryhmassa luultavasti ei olisi mahdollisuut-
ta vastaavaan. Pienempi esiopetusryhma tarjoaa loistavat mahdollisuudet esiopetuksen kehittami-

seen.
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6 TUTKIMUSTULOKSET

Videokoosteeseen Katajamaellad kuvatuista nauhoista valittiin noin kolmen tunnin aineisto, jota tar-
kasteltiin 1ahemmin. Aineistosta pystyttiin ndkemaan ryhman vuorovaikutuksessa tapahtuneet laa-
dulliset muutokset, jotka taulukoituna (liite 3) kertoivat siitd prosessista, joka lapsiryhméassa tapah-
tui. Tutkimustulokset osoittavat, ettad juonellinen oppiminen osoittautui lapsille mielekkaaksi ja mer-
kitykselliseksi narratiivisessa oppimisymparistdssa. Lapsiryhman vuorovaikutuksessa tapahtui laa-
dullisia muutoksia, joita aikuisen tasavertainen rooli tuki ja vahvisti. Lapset ratkaisivat yksilollisesti
juoneen liitettyja ongelmanratkaisutehtavia, heilla oli vahva emotionaalinen suhde tarinan paahen-

kiloon ja he halusivat auttaa tata — lapset ottivat sankarin roolin.

Tassa kappaleessa esitellaan tutkimustulokset otantakohtaisesti ja mukaan on liitetty kuvausta,
joka havainnollistaa lasten toimintaa prosessin etenemisen my6ta. Jokaisen otannan sisalto kerro-
taan lyhyesti ja kuvauksen jalkeen esitellaan tutkimustulokset. Myds Annen roolia ja toimintaa tar-
kastellaan omana kokonaisuutenaan otantakohtaisesti. Kvantitatiivisen observointiohjelman avulla
tehtyjen pylvasdiagrammien tuloksissa tarkastellaan seka Mikan ja Villen toimintaa verrattuna koko

ryhmaan, heidan toimintansa yksildllisia eroja ettd Annen toiminnan laatua.

Ensimmaisessa otannassa (03.10.01) lapset ovat saaneet avaruutta seka planeettoja kuvailevan ja

Monikulmio-serkusta kertovan kirjeen taikuri Dedefilukselta. Kirjeen kuuntelun jalkeen lapset tyds-
tavat suunnitelmapiirrokset rakennettavista planeetoista ja avaruuskirjoja tutkitaan luokassa. Laadi-
taan my06s vastauskirje Dedefilukselle. Lasten puhe on suunnattu Annelle ja vuoropuhelu ryhmas-
sa tapahtuu hanen kauttaan. Kirjeen jalkeisessa tilanteessa vuoropuhelu etenee kahden lapsen
valille. Kaikkien lasten osallisuus ja aloitteisuus lisdantyy planeettojen suunnittelukeskustelussa.

Yksittaiset lapset esittavat jatkoideoita toiminnalle.
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Hakkaraisen (2002, 100) mukaan yhteinen oppimistoiminta toisten lasten ja opettajan kanssa luo
perustan yksildlliselle oppimiselle. Pelkka lasten keskinainen yhdessaolo ei sellaisenaan riitd vuo-
rovaikutustaitojen kehittamiseksi. Aluksi opitaan oppimaan yhdessa, mydhemmin muodostetaan
omia yksilOllisia oppimistehtavia. Yhteisen vuorovaikutuksen tuottama emotionaalinen perusta
mahdollistaa mielekkaan ja merkityksellisen suhteen opittuun. Tassa vaiheessa Katajamaella lap-

set toimivat yhdessd, mutta ryhman vuorovaikutus ja oppimistoiminta eivat olleet viela kehittyneet

pidemmalle. Ryhmatyoskentelyd ja yhteiskehittelya ei viela ole. Kilpailua esiintyi paljon ja leikkiti-

lanteiden selvittdmiseen tarvittiin usein apua.

Toisessa otannassa (08.10.01) aiempi kirje luetaan toiseen kertaan ja liisterdidaan planeetat. Lap-
set pohtivat keskendan, onko Salainen maa olemassa. Planeettojen kokoerot ja ominaisuuden

kiinnostavat liisterdinnin lomassa.

Anne: Onkohan Marsissa minkalainen I[ampdtila, mita luulet?
Mika : Lampimaa.

Ville: Laitetaan aurinkoon lamppu sisaan ja tahtiin ja ... kaikkiin muihinkin.

Anne: Mmyhy. Hyva idea.

Syysloman jalkeen (23.10.01) planeettakirje luetaan viela kolmannen kerran.

Ville: Tahtidahan voi tehda.

Anne: Nii.

Mika: Ne valkoset...(sokeltaa). Ne voi laittaa kattoon.

Ville: Niin maalataan se mustaksi.

Mika: Maalataan katto mustaks ja tehaan siihe valkosia tahtia.

Ville: Laitetaan valot pois paalta ja ...

Anne (lukee viestin loppua): .. kirjoitelkaa postia tdnne Salaiseen maahan. Terveisin Dedde.
Kirsi: Dedde.

Anne: Dedde...

Mika: Seuraavan kerran kun mennaan kdymaan sinne (tarkoittaa tietokoneelle) niin pyyde-

tadan se kaymaan taalla.

Lapset sanelevat viestin Dedefilukselle. Lapset pyytavat Dedded tuomaan tahtia luokkaan.

Vastauskirjettd sanellessaan lapset alkavat kehitelld juonta tuomalla yhdessd uuden aineksen,

tahdet, tarinaan. Kaikki lapset ovat nyt mukana toiminnassa. Lasten keskindinen vuoropuhelu koko

ryhman kesken lisdantyy. He ovat osallisia ja aloitteisia suhteessa ryhman toimintaan. Ryhmalla on

selvasti yhteinen toiminta, johon kaikki ovat sitoutuneita. Sisdinen motivaatio valittyy ryhman toi-

minnassa. Tyoskentely on intensiivista ja pysyy juonen kontekstissa. Toiminta vaikuttaa olevan
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lapsille mielekdsta ja merkityksellista. Yhteiskeskustelussa opettajan kanssa lapset muistelevat,

mitd ovat jo tehneet prosessissa.

Anne ja lapset keskustelevat Dedden kutsumisesta kdymaan ja miettivat sitd, mitd luokkaan on jo tehty ja mita voisi viela

tehda ennen Dedden kutsumista.

Mika: Ei ku sitte ku on saatu torni valmiiks niin pyydetdan sekin téanne.

Vilma: Sitte laitetaan patjat siihe paalle.

Anne: No pitais varmaan meidan tehda naita planeettoja.

Ville: Joo. Laitetaan torni ja téhtid ja maalataan mustaks katto ja sitte laitetaan siité roikkuun

ja sitte....tahtiin lamppu.

Aikuisen tukemana he néain reflektoivat omaa toimintaansa ja tulevat tietoisiksi oppimastaan. Las-

ten kysymykset avaruudesta ovat lisdantyneet niin kotona kuin esikoulussa: “Onko maapallo alas-

pain, kun me nukutaan?”

Seuraavassa otannassa (30.10.01) lapset saavat Deddeltd sahkopostiviestin, jossa kerrotaan Ok-

taedrin asukkaiden eriskummallisesta ulkonaosta. Lapset etsivat kulmia luokasta. Kirjetta kuunnel-
lessaan lapset ilmoittavat, etteivat tarvitse endad Salaisen maan laseja paastdkseen Salaiseen
maahan. Aiemmin lasit ovat olleet apukeino sukelluksessa Salaisen maan tunnelmiin. Anne hyvak-

syy lasten ratkaisun.

Lapset ottavat ryhmana ensimmaisen ongelmanratkaisutehtdvan. He alkavat yhdessa kuvitella

piirtden, miltd monikulmainen asukas voi nayttda. Yhteisesti piirtden lapset tuottavat Oktaedrin

asukkaiden ulkomuodon. Lapset kayttavat ongelmanratkaisussa aiemmin opittua tietoa hyvakseen

ja ottavat oma-aloitteisesti kayttdon uuden valineen, viivoittimen. Oppimistoiminta ryhmassa on
selvasti kehittynyt. limapiiri ryhman tyoskentelyn aikana on innostunut ja vapautunut. Rakennelles-
saan legoilla Ville kertoo rakentavansa jotain Oktaedrilta. Anne ihmettelee &aneen, ettd miltdhan
ne Oktaedrin asukkaat oikein nayttavat. Ville kehottaa katsomaan piirroksista seinalta: “Katso tuol-

ta taululta, sielta naet!” Oktaedrin asukkaat ovat alkaneet elaa lasten mielikuvissa.

Lapset ja Anne keksivat tarinoita, miten Salaisen maan asukkaat ovat tulleet Salaiseen maahan

(07.11.01). Muutamalla lapsella on vaikeuksia keksia tarinaansa, jolloin Kirsi toteaa: “Mita jos kaik-
ki jatkais?” Toiminnan aloite tulee lapselta ja Anne hyvaksyy sen. Sovitaan, ettd kaikki saavat jat-

kaa toisten tarinoita. Lapset siirtyvat juonen yhteiskehittelyyn ja ryhman yhteistoiminta edistyy.

Hakkaraisen (2002, 169) mukaan voidakseen hyddyntaa lasten keskinaisen vuorovaikutuksen si-
saltaman kehitysmahdollisuuden opettajan tulee luopua yksilollisesta opettamisen mallista. Perin-
teisessd mallissa opettaja kayttad kysymys-vastaus periaatetta ja keskustelu etenee opettajan

kautta. Opettajan on otettava lasten keskinainen vuorovaikutus oppimisen ohjaamisen kohteeksi.
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Ryhman vuorovaikutusta on kehitettdva keskustelevaksi ja yhteistoiminnalliseksi. Kehittavassa
esiopetuksessa paapaino on enemman vuorovaikutuksen ja yhteistoiminnan kehittamisessa kuin
tietosisalldissa (emt.191). Tassa projektissa geometriset muodot ja avaruuden aihepiiri ovat vali-
neitd ryhman vuorovaikutuksen ja yhteistoiminnan kehittamiselle, eivat oppimisen paatavoite. Tar-
keinta on prosessi, ei tuotos. Tapahtunut lasten yhteinen sepittaminen vahvistaa narratiivista ko-

kemusta ja lisda siten toiminnan mielekkyytta. Ryhman yhteinen motivaatio vahvistuu. Toiminnalla

on selva kohde ja kaikki ovat siind mukana.

Oktaedrin lempisadusta piirtdessa (12.11.01) lapset liittdvat kaiken aiemmin oppimansa ongelman-
ratkaisuun seka yhteiskehittelevat samassa tilanteessa tarinan juonta. Mielenkiintoista on seurata
Kirsin ja Mikan erilaista ongelmanratkaisua. Mika ratkaisee toiminnallisesti, piirtden lapsiasukkaan
24-kulmaiseksi. Asukkaat muuttuvat piirtdmisen aikana yha monikulmaisemmiksi. Mikan piirustus
Tuhkimo-sadusta on tarkka kuva niistd ominaisuuksista, joita sadussa kerrottiin linnasta ja henki-
I6istd. Kuvassa erottuvat selvasti pyoreat ja kulmikkaat muodot. Mikan innostuneisuus nakyy ja

kuuluu myds tilanteesta olevasta videoinnista, jossa han tarkoin laskee kulmien lukumaéaraa.

Kuvio 3. Mikan piirustus Tuhkimo-sadusta Kuvio 4. Kirsin piirustus Tuhkimo-sadusta
Kirsi on paikantanut Oktaedrin avaruudessa (... vield Plutoakin kauempana olevasta Oktaedrista.. kertoo
Dedefilus viestissaan 01.10.01) ja tehnyt oman paatelmansa siella vallitsevista olosuhteista. Han kertoo

piirtdessaan tarinaa linnan tanssiaisista: "Ne tanssii ulkona. Sielld on kylma.”

Piirtdmistilanteessa lapset arvioivat omia seka toisten tuotoksia ja jatkokehittelevat toisilta saami-

aan ideoita omissa piirroksissaan. Kaikkien tuotokset kehittyvat toistenkin ideoista. Kirsi: "Ma en

tehny sitd nain. Ma tein sen nain!” . “Nayta!”, pyytavat toiset lapset. Lapset liikkuvat tilanteessa

yhteisesta tehtdvasta omaan tehtdvaan ja takaisin. Lapset ikdan kuin elavat tehtavan 1api. Piirtami-

39



sen aikana kaydyssa keskustelussa yhdistyvat geometriset muodot, avaruus, laajennustarina seka

kehystarina saumattomaksi kokonaisuudeksi. Kaikki ainekset liittyvat oleellisesti yhteen. Piirtami-

sen jalkeen Ville toivoo kuulevansa viela lisda Oktaedrin asukkaista.

Aikuisten esityksen innoittamina lapset kehittelevat (13.11.01) kaksi omaa esitystaan. Suunnittelun

aikana lapset ovat itsekseen luokassa ja videokamera kuvaa heidan prosessiaan. Toimintaan ei
tarvita aikuista. Lapset jakavat esityksen roolit seka leikkien kehittelevat esityksen juonen yhdessa.

He yhdistavat ensimmaisen kerran laajennustarinan leikkeihinsa toisessa esityksessaan.

Anne on kasikirjoittanut naytelman ja aikuiset esittavat sen. Juoni on poimittu sekd Salaisesta maasta etta laajennustari-
nasta. Esityksen jalkeen aikuiset lahetetdan oven taa ja lapset valmistavat oman esityksensa, joka toistaa aikuisten esi-
tysta. Heti sen jalkeen aikuiset jalleen I&hetetdan oven taa ja lapset tekevat vield toisen esityksen. Roolijaossa kay loppu-
jen lopuksi niin, ettad kukaan ei ota Dedefiluksen roolia, vaikka Mika jo sovittaa Dedden hattua paahansa.

Teppo Koiruus sy6 koiranmakkaraa.

Kirsi: Missa Dedde on? Ei oo viela Deddea.

Ville: Dedde on haipyny.

Kalle: Dedde ei oo Salaisessa maassa.

Kirsi: Dedde... Dedde ei oo Salaisen maan esittajissa.

Vilma: Dedde...Dedde.

Ville: Dedde.

Vilma: Dedde.

Kirsi: Dedde... missa sina olet? Se ei ole vielad kai tullu sieltéd serkkujen, serkun luota. Men-

naas nukkumaan ja odotetaan jos se tulee.

Kalle: Ei se tule.

Vilma: Min& odotan.

Kirsi: Tai sitte se jaa sinne.

Ville: Kraak, kraak.

Esittdminen on ryhman yhteinen oma oppimistehtava. Ryhman lahikehityksen vydhykkeelld on

tapahtunut laadullinen muutos. Esitysleikit ovat mielekkaita lapsille ja niitda halutaan jatkaa koko

toimintakauden loppuun saakka. Myos kehystarinaleikit lisdantyvat luokassa. Aikuisilta toivotaan
usein lisda “niitad kivoja” esityksia. Draamaleikit innostavat uudenlaiseen yhteistoimintaan lasten ja

opettajan kesken.

Katastrofikirieen (22.11.01) yhteydessa lapset liittavat katastrofi—kasitteen omaan kokemuspiiriin-
sa. He yleistavat katastrofin koskemaan myds omaa elamaa. Tapahtuneista onnettomuuksista

keskustellaan vuolaasti. Lapset ottavat sankarin roolin ja haluavat auttaa Oktaedrin asukkaita.

Hakkarainen & Veresov (2001, 8-11) toteavat, ettd mielekkyyden ja merkitysten valisen jannitteen
ratkaiseminen vaatii juonellisissa roolileikeissa kehittyvaa symboliikan hallintaa. Lapset samaistu-

vat erilaisiin tarinoiden sankareihin ja kasittelevat ongelmia heidan kauttaan. Lasten ongelmanrat-
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kaisulle on tyypillista, ettd he eivat kasittele ongelmia erillisind asioina aikuisten tavoin, vaan elavat
ne sankareiden ja roolien kautta. Kuvitteellisuus ja samaistuminen rooleihin mahdollistavat luovan

kokeilun ja ongelmanratkaisut. Tassa otannassa ongelmanratkaisu tapahtuu verbaalisesti autta-

miskirjettd sanellessaan. Verbaalinen ongelmanratkaisu edellyttdd ryhman vuorovaikutuksen tun-

tuvaa kehittymista.

Serkulle valitetdan myds tarkkoja ohjeita:
Mika: 5000 palaa rautatankoo paa seiniks ni se pysyy eika lahe enaa ikana lentoon.
Kalle: Se voi rajahtaa.
Mika : Ei voi.

"Puuta, paperia, tiilid” neuvoo Ville. Nauloja, vasara ja betonia. Niitd tavaroita, joita talossanne on ollut. Kaupasta voi
ostaa uusia. ... Rautatankoja seiniksi, ettd pysyy eikd lahde lentoon. Takka sisélle, ettd lampenee. Maalia tarvitaan.
Hirvi6 menee kattomaan, Hirvié nostaa katolle rautatankoja. Se jaksaa. Hiuspampuloita Vilmalta, joilla rautatankoja saa

kiinni.

Jalleen kaikki lapset ovat omatoimisia, aktiivisia ja osallisia toimijoita ongelmanratkaisemiseksi. He

kontrolloivat toisiaan ja arvioivat ryhman toimintaa. Merkkina tasta on myds ryhman sisainen kont-

rolli.

Anne nayttda Dedefilukselta tullutta viestia.
Mika: Nyt ollaan hiljaa.
Tyttdjen kysellessad asukkaiden kuulumisia Mika palauttaa heidat auttamistehtavaan: "Ei tollasia kysymyksia nyt. Apua

tarvitaan Oktaedrilla.”
Oktaedrilla tapahtunut katastrofi herattdd myds empatiaa asukkaita kohtaan.
Lapset sanelevat vastausta katastrofikirjeeseen.

Kalle: Voiko Deden serkut hyvin?

Anne: Ei taida voida ku ei ole koteja niilla.

Kalle: Niin mutta kirjoitat siihen.

Lapset tekevat aitoa yhteisty6ta. Vuoropuhelu etenee lasten kesken ja Annelle jaa vain Kirjurin osa.

Juonen kehittelyssa lapset liittdvat uusia aineksia tarinaan: rakennustarvikkeita ja hiuspampuloita.
Kehystarina liitetdan jalleen laajennustarinaan, kun Hirviétakin tarvitaan Oktaedrilla talojen uudel-

leenrakennustoissa. Leikin ja todellisuuden valimaastossa liikutaan joustavasti, kun Annekin aio-

taan lahettdd Oktaedrille avuksi. Tilanteessa Annen kirjainkoukerot alkavat kiinnittda lasten huo-

miota kuin itsestaan toiminnan syvetessa.
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Rautalankaleikkitilanteessa (22.11.01) Anne tekee aloitteen, josta Kirsi kehittelee itselleen oman
oppimistehtavan, jonka han tuottaa tarinamuodossa. Leikkitilanne on kokonaisuudessaan litteroitu-
na liitteessa 1 (Liite 1, 71-75). Leikin juonta kehitellessdan Kirsi tekee katseellaan tarkistuksia
opettajalta. Han arvioi samalla omaa oppimistaan. Toiminta on kohdistunut Kirsin I&hikehityksen
vyOhykkeelle ja Annen tukemana han jatkaa tarinaa. Kirsin ja Annen tarina laajenee koko ryhman
leikkitilanteeksi. Kirsin omasta oppimistehtavasta tulee yhteinen tehtava, vuorovaikutusprosessi,
joka johtaa Kirsin oman suorituksen uudelle tasolle. Han toimii nyt oman Iahikehityksen vyohyk-
keensa ylarajalla, jonne paasy on mahdollistunut seka Annen etta toisten lasten antaman tuen

avulla. Toisten lasten interventiot leikin kulkuun tulkitsevat ryhman sisaisen arvioinnin kehitysta

toiminnan oikeellisuudesta. Toiminta ja sen aikaansaama kehitysprosessi on sisaistetty (Hakkarai-
nen 2002, 61).

Kirsi kayttaa monipuolisesti korvaavia esineita leikissdan ja yhdistaa kaikki opitut teemat leikin juo-
neen. Kirsin leikkia analysoitaessa on mahdollista ndhda toteen Vygotskyn nakemys siita, etta leik-
ki on kehitykseen johtavaa toimintaa alle kouluikaisella lapsella. Leikin kehittavyytta Vygotsky pe-
rustelee: "Leikissa lapsi kayttaytyy aina ylapuolella keskimaaraisen ikansa... Toiminta mielikuvitus-
tilanteessa, tarkoituksellisten aikomusten luominen ja todellisen eldaman suunnitelmien seka tah-
donalaisten motiivien luominen tulee nakyville leikissa. Tasta syysta leikkia voidaan pitaa lapsen

kehitystd maaraavana toimintana.” (Vygotsky 1976, 551-552)

Lasten aiemmin l&hettaneisiin rakennusohjeisiin kaivataan vield tarkennuksia (27.11.01).

Dedefilus kirjoittaa viestissaan 25.11.01: ... en osaa tarkemmin kertoa hanelle, mita puulla, tiilelld ja rau-
dalla tehdaan? Voisitteko kuvata hieman tarkemmin, mita niille pitda tehda, etta niistd saadaan tukevia
taloja? Pitaakd ne jarjestaa johonkin jarjestykseen vai tiettyyn muotoon, jolloin taloista tulee vahvoja?

Enta miten pitaisi huomioida asukkaiden eriskummalliset muodot ja niiden aiheuttamat vaatimukset?...

Tassa otannassa yhdistyvat seka verbaalinen ettd visuaalinen ongelmanratkaisu. Piirtdminen on

tutkimisen valineend. Tuotoksessa otetaan kayttdon aiemmin opitut geometriset muodot. Muotojen

on oltava sisaistynyt, muuten monikulmaiset ja pyoreat asukkaat eivat mahtuisi taloihin sisaan.
Lapset pohtivat ovien oikeita muotoja. Lapset ottavat antamansa rakennusohjeet kayttoon piirrok-

sissaan. Talojen seinat ovat vahvoja ja takat lammittavat taloja.
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Annen ja lasten valinen vuoropuhelu on litteroituna kokonaisuudessaan liitteessa 1 (Liite 1, 76-79).

Rakennusohjeita piirtdessaan lapset ottavat leikin roolit. He kayttavat leikin kieltad: "Taa piirtaa ta-

han...” Piirtaminen_ja leikki yhdistyvat, koska piirtaminen tapahtuu sankarin roolissa. Lapset vaikut-

tavat olevan ongelman sisapuolella, ei sen ulkopuolella. He ikaan kuin elavat ongelmanratkaisun
l&pi. Lindqvistin (1998, 69) nakemys Vygotskyn ajatusten pohjalta on lapsen luomistavan synkreet-
tisyys, mika tarkoittaa sita, ettd eri taidelajit eivat viela ole eriytyneet toisistaan ja erikoistuneita.
Lapsen luomisprosessin perusta nakyy leikeissa, jossa lapsi tulkitsee kokemuksiaan ja elavoittaa
niitd dramatisoiden. Leikki ja kertomus liittyvat kiinteasti yhteen, silla leikkiessaan lapsi kertoo tari-

naa. Lapsi piirtaa ja kertoo, nayttelee ja luo tekstia omalle roolille samanaikaisesti.

Mikan ja Kallen piirustukset osoittavat, ettd molemmat kehittelevat ratkaisujaan vaihe vaiheelta
siten, ettd talot lopulta ovat seka tukevia ettd huomioivat Oktaedrin asukkaiden monimuotoisuus-

vaatimukset. Poikien ratkaisut ovat yksildllisia, vaikka he saavat toinen toiseltaan vaikutteita.

Kuvio 5. Mikan ensimmainen piirustus Kuvio 6. Mikan toinen piirustus
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Kuvio 7. Kallen ensimmainen piirustus

Kuvio 8. Mikan kolmas piirustus Kuvio 9. Kallen toinen piirustus

Lapset soveltavat aiempia oppimisvalineita ja oppimismenetelmia viedessaan juonta eteenpain. He
littAvat entiseen ainekseen uudet rakentamisen sisallét. He pohtivat Oktaedrin ilmastollisia elin-
olosuhteita. Vaikka suunnittelu tapahtuu yhteisesti leikkien ja piirtden seka pohtien, tuottavat kaikki
omat erityiset tuotoksensa. Piirtdmisen aikana he arvioivat ja kehittelevat omaa seka toisten tuo-

toksia. Uutta on kehuminen, positiivisen palautteen antaminen toinen toisilleen. Kaikilla on omat

perustelut ongelmanratkaisulleen piirroksissaan.
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Toiminnan aikana lapset muodostavat yhteisesti oman oppimistehtavan. He huomaavat, etta leik-

kimaailmasta puuttuu Oktaedri ja haluavat toteuttaa sen. He alkavat omatoimisesti laajentaa luo-

kan leikkimaailmaa.

Seuraava Marja-Leenan saama tieto on tekstiviesti, joka on lahetetty 27. marraskuuta klo 13.10.21:
"UPEASTI MENI- nyt hal viel rak oktaedrin luokkaan!alkoi elda?!a”

Oktaedri-planeetan rakentamisessa (28.11.01) ryhma toimii tdysin yhteistoiminnallisesti sekd oma-

aloitteisesti. Annea ei juurikaan tarvita. Lapset ratkaisevat ongelmaa nyt rakentamalla. Heilla on

yhteinen kohde, suunnittelu ja toteutus. Lapsiryhmalla on oma oppimistehtava ilman aikuista.

Ryhma toimii yhteistoiminnallisesti ja tyonjaossa nakyy ryhman sisainen kontrolli. Kaikki lapset
halutaan toimintaan mukaan ja selvaa on, ettad rakennetaan Oktaedri-planeetta leikkimaailmaa ri-

kastuttamaan. Toiminnassa nakyy ryhman vuorovaikutuksen muuttuminen ja kehitys. Projektin

alussa tallainen yhteistoiminta tarinan kontekstissa ilman aikuista ei olisi ollut mahdollinen. limassa

on uuden kehitysprosessin alkua.

Koko projektin ajan lapset osallistuivat juonen kehittelyyn kukin omista |8htdkohdistaan: toiminnalli-

sesti, tarinaa kertoen tai verbaalisesti. Villen ja Mikan toiminnan lahempi tarkastelu osoittaa erot
varsin selkeasti. Villen toiminnasta nakyi ajattelullinen kehitys: han kehitteli tarinan juonta ja ideoi
leikkimaailmaa verbaalisesti. Mika puolestaan oli poissa useista tarinanlukemistilanteista, mutta
narratiivisen oppimisympariston ansiosta pysyi hyvin tarinan juonessa mukana. Hanen tapansa
ratkaista ongelmia oli hyvin toiminnallinen: han tarttui Villen ja toisten lasten ideoihin vieden niita
kaytannon toteuttamisen tasolle. Han otti itselleen paitsi ryhmanjohtajan roolin ja piti huolta ryhman

itsekontrollista, myos sankarin roolin ja ryhtyi piirtdmisen avulla ratkaisemaan oppimistehtavia.

Kvantitatiivisen analyysin avulla tehty Villen ja Mikan toiminnan Iahempi tarkastelu osoittaa kum-
mankin osallistuneen keskusteluun ja juonen sepittelyyn suurella mielenkiinnolla (kuvio 10, sivu 46)
ja verrattuna kaikkiin ryhman lapsiin molemmat pojat kayttivat puheenvuoroja jokaisella lukemis-

kerralla runsaasti (kuvio 11, sivu 46).
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Kuvio 10. Mikan ja Villen osallistuminen Kuvio 11. Lasten osallistuminen
keskusteluun ja juonen sepittelyyn keskusteluun ja juonen sepittelyyn

Huolimatta Mikan poissaoloista (2. ja 3. kirjeiden lukemiskerta) oli hanen kiinnostuksensa toimintaa
kohtaan lisaantynyt ja viimeisella lukemiskerralla han oli ollut Villed innokkaammin mukana tarinan
tapahtumien pohdinnassa. Lahempi tarkastelu nahdaan kuvioista 12 ja 13. Molemmat pojat olivat
innokkaita osallistumaan keskusteluun ja juonen sepittelyyn. Toiminnan hairinta oli olematonta, sen
sijaan kumpikin muodosti itselleen oppimistehtavia erityisesti viimeisella tarinanlukemiskerralla.
Kuviot kertovat, kuten Hakkarainen (2002, 194) toteaa: "Hyvat juonelliset tarinat ja toiminnat sisal-
tavat kulttuurisen mielekkyyden kerroksen, jonka avaamiseen tarvitaan dialogia. Tama on henkilo-

kohtaisen suhteen rakentamisen sisallollistd rakennusainesta.”
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Kuvio 12. Mikan osallistuminen kes- Kuvio 13. Villen osallistuminen keskuste-
kusteluun ja sepittelyyyn luun ja sepittelyyn
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Annen toimintaa on hyva tarkastella lahemmin otantakohtaisesti. Ensimmaisessa otannassa

(03.10.01) Dedefiluksen kirje rikastaa kehystarinan juonta liittdmalla laajennustarinan mukaan.
Dedefiluksen Monikulmio-serkku asui Oktaedri-planeetalla ja muutkin planeetat alkoivat kiinnostaa
lapsia. Leikkimaailmaa monipuolistetaan rakentamalla yhdessa planeetat luokkaan. Keskusteluissa

Anne tukee lasten ideoita ja tarttuu ideoihin seka jatkotydstda niitd lasten kanssa. Vastauskirjeen

sisallon Anne kirjoittaa sanatarkasti lasten sanelun mukaan eika muuta lasten puhetta. Hakkarai-
sen (emt., 110) mukaan leikkikeskeinen tydskentely vaatii opettajalta herkkyytta ja oivallusta lasten
toiminnan logiikan suhteen. On kyettdva suunnittelemaan toimintaa eteen aukenevien mahdolli-
suuksien mukaan. Perinteinen opetussuunnitelma sisaltdalueineen ei mahdollista nain lapsilahtois-

ta tyoskentelya.

Toisessa otannassa (08.10.01) uusi kuvataiteen menetelma, liisterdinti, innostaa lapsia ryhma- ja

oppimistoimintaan. Lasten ideat saavat paaroolin. Anne nimeaa kasitteen "ympyra” lasten pyoérea-

sanaa maarittelemaan.

Syysloman (23.10.01) jalkeisessa tilanteessa Annen kysymykset auttavat lapsia reflektoimaan op-

pimaansa. Keskustelussa lasten kanssa aikuinen rohkaisee ja tukee juonta kehittelevia lasten ide-

oita. Lapset saavat aikaa kehitelld ideoitaan ja nama ideat suuntaavat toimintaa eteenpain. Ryh-
massa esimerkiksi valmistetaan tahtia kattoon ripustettaviksi eri tekniikoilla. Kirjetta lukiessa aikui-

nen suuntaa lasten huomion juonen kulkuun danenpainotuksin. Tuloksena on, etta lapset pyytavat

saada kuulla lisda Oktaedrin asukkaista.

Seuraavassa otannassa Dedefiluksen kirje (30.10.01) Monikulmio-serkusta luetaan ja piirretaan

asukaspiirrokset. Ohjatessaan lasten ongelmanratkaisua Anne kayttda mielikuvitusta ruokkivia

kysymyksia ja epasuoraa ohjausta. Han hyvaksyy kaikki lasten vastaukset sellaisenaan. Dialogissa

lasten kanssa Anne kayttaa vahvistavia toistoja lasten sanomisiin. Han antaa sanoja lasten toimin-
nalle. Oppiminen muuttuu siten nakyvaksi ja lapset voivat arvioida toimintaansa ja oppimaansa.
Anne toistaa geometristen muotojen kasitteitd puheessaan. Lasten tuotokset ovat hanelle arviointi-
valine lasten oppimasta. Kaikki toiminnassa esiin tulleet geometriset muodot |0ytyvat piirroksista
ilman perinteista selittdvaa opettamista. Voidaan puhua kokeilevasta, tutkivasta piirtamisesta. Tuo-

tokset viitoittavat tulevaa prosessia, toiminnan kulkua.

limaisuharjoituksessa (07.11.01) Anne hyvaksyy lapsen muutosehdotuksen ja organisoi ryhman

vuorovaikutustilanteen uudella tavalla. Lasten ilmaisua rohkaistakseen Anne sepittda oman tari-

nan, jossa han luo yhdyssiteen laajennustarinan ja kehystarinan valille. Sepittdessdan han kayttaa
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herkullisia yksityiskohtia ja avoimiksi jdavia kysymyksia: "Olikohan Dedefilus ensimmainen asukas

Salaisessa maassa? Miten tai milla Dedefilus lensi Salaiseen maahan?”

Sadusta piirtamistilanteessa (12.11.01) Anne kayttaa jalleen rikastuttavia kysymyksia ja vahvistaa

toistoilla sadun avainkohtia. Lasten muistiin palautuu yksityiskohtia sadusta. Han laskee kulmien

maaria yhdessa lasten kanssa heidan piirroksistaan ja toistaa geometristen muotojen kasitteita
dialogissaan lasten kanssa. Nain se, mita lapsi piirtdd tulee nakyvaksi koko ryhmalle ja lapselle

itselleen.

Anne kasikirjoittaa aikuisten esityksen (13.11.01) lasten esitysleikkeja innoittamaan. Esityksessa
otetaan kayttéon luokan koko leikkimaailma. Anne antaa tilaa ja aikaa lasten kehittelylle. Han luot-

taa lasten itsendiseen ongelmanratkaisuun ja vetaytyy taka-alalle. Esityksen aikana oikea-aikaiset

valiintulot sailyttavat toiminnan jantevyyden. Kun leikki vaikuttaa katkeavan ja loppuvan, aikuiset
taputtavat ja kiittavat esityksestd oikeaan aikaan. Lasten Kkiistellessa Mustan kissan rooliasusta
Anne ratkaisee ristiriitatilanteen juonta kehittavalla tavalla: "Mustalla kissalla voisi olla serkku.” Esi-

tys on leikin tietoista mallittamista. Lindqvistin (1998, 80—82) mukaan toimiessaan roolissa aikuinen

vetaa lapset mukaan kuvitteelliseen maailmaan ja toimii valittajana yhteisen leikin syntymiselle.
Aikuinen tietoisesti ohjaa leikin kulkua huomioiden samalla lasten ideoita. Han pyrkii luomaan lahi-
kehityksen vyodhykkeita esittamalla kysymyksia, keskustelemalla lasten kanssa, muuttamalla leikin

suuntaa ja tuomalla mielekkyytta leikkeihin.

Katastrofikirjeen (22.11.01) yhteydessa Anne tuo todellisuuskontekstin lasten tietoisuuteen. Myrsky

oli koettu niin Oktaedrilla kuin Katajamaellakin. Nain Annen kysymykset vievat lapset uuteen poh-
dintaan. Ongelmanratkaisutilanteessa Anne ja lapset toimivat tasavertaisina. Han on yksi ryhman

jdsen, ei sanele toiminnan kulkua. Lapset ottavat toiminnan paaroolin sankareina ja vievat juonta ja

toimintaa eteenpain.

Rautalankaleikki (22.11.01) alkaa Annen aloitteesta. Kirsi kiinnostuu opettajan toiminnasta ja al-
kaa leikkia pienoismalleilla opettajan kanssa. Leikin juoneen Anne yhdistaa aiemmat teemat. Toi-
set lapset seuraavat tilannetta ja tekevat interventioita leikkiin. Minnan ja Vilman liittyessa leikkiti-

lanteeseen Anne vetaytyy toiminnasta ja lapset jatkavat leikkid ryhm&na. Sarjan (2000, 43) mieles-

ta oppimistehtavan tulee olla riittdvan haastava, jotta koko ryhma sitoutuu dialogiin ja oppimiseen.
Haastava tehtava synnyttaa sisalldllisia ristiriitoja jasenten valille, jolloin ratkaisut eivat johda kaik-

kia ryhman jasenia tyydyttaviin ratkaisuihin. Ratkaistakseen tehtavan kaikki ryhman jasenet yritta-
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vat yhdessa kehittda suunnittelemalla ja omaa tyoskentelydan itsenaisesti ohjaten ymmarrystaan
oppimisen kohteena olevasta sisaltokokonaisuudesta. Tavoitteiden tiedostamisen kautta ryhma voi

sitoutua oppimisymparistddnsa muuttaen sita.

Rakennusohjeita tarkennetaan (27.11.01) uudessa kirjeessd Dedefilukselle ja mukaan liitetdan
rakennusohjepiirrokset. Annen rooli ryhméan toiminnassa on muuttunut. Vastuu toiminnasta on siir-

tynyt ynd enemman lapsille. Lapset saavat tilaa ja aikaa toteuttaa ideoitaan. Anne herkistyy lasten

toiminnalle, havainnoi ja dokumentoi lasten tyoskentelya.

Oktaedrin rakentamisessa (28.11.01) Annea ei enda juuri tarvita lasten tydskentelyssa. Han on

toimittanut lapsille heidan luettelemansa rakennustarvikkeet ja vetaytyy taustalle seuraamaan ti-

lannetta. Projekti aloitettiin Dedden tornin rakentamisesta, jossa Anne oli mukana ja nyt on ilmassa

uuden kehitysprosessin alkua.

annen toiminnan laatu

4 @ suora ohje
W epasuora ohjaus

2 0 ruokkii lasten
ideoita

kirjeiden lukemistilanteet
w

0% 50 % 100 %

Kuvio 14. Annen toiminnan laatu

Tutkimustulosten kvantitatiivisen analysoinnin pohjalta tehdyt pylvasdiagrammit kertovat saman

asian. Anne on projektin aikana panostanut vuorovaikutuksen laadun muuttamiseen siten, etta
lapset ovat rakentaneet henkilokohtaisen merkityksen ja mielekkyyden opittavaan asiaan. Annen
toiminnan tarkasteluun on valittu samat tapahtumakerrat kuin lasten orientaation tarkasteluunkin.
Kuvio 14 osoittaa, ettd Anne on kayttanyt epasuoran ohjauksen mahdollisuuksia erittain runsaasti,
suoran ohjauksen maara on minimaalinen. Lapsilta tulleiden ideoiden "ruokkiminen” ja toiminnan

rikastaminen niiden kautta on sekin runsasta.
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Vanhemmille tehtiin kysely projektin loputtua siita, miten avaruus, geometriset muodot ja Oktaedri-
planeetan tapahtumat olivat ndkyneet kotona. Dedefiluksen roolin onnistumisesta ja tarinasisallén

merkityksellisyydesta lapsille voidaan pitad Mikan aidin kertomaa palautekyselyssa:

”... Esimerkiksi meilla sattui niin kun vaihdoimme huoneita lasten kesken ja siirtelimme tavaroita niin Mi-
ka tuumasi ettd, jos olisimme Salaisen maan asukkaita meidan pitaisi olla kulmikkaita jotta mahtuisimme

ovista. Pallot ja ympyrat eivat mahtuis eika oikein kolmiotkaan...”

Han kertoo, etta Mikalla oli ollut vaihe, jolloin jokainen esine piti mainita ulkomuodon perusteella,

esim. nelidmatto. Avaruuden olemassa olo oli sekin ollut Mikalle uutta ja

”... mietitytti mm. maapallon pyoreys (ja ettd miksi ei voisi olla kolmio jne.)...”

Tama pieni yksityiskohta sulkuihin kirjoitettuna oli sekin tarkea havainto, koska se vahvisti muoto-
jen vastakohtaisuuden tarkeytta: maapallo ja muut tunnetut planeetat ovat pyoreita. Lapset konk-
reettisesti rakensivat pydreat planeetat Dedefiluksen ohjeiden mukaan luokkaan. Oktaedri sanana
ja muotona oli lapsille taysin vieras, mutta projektin myota oktaedri-muoto konkretisoitui kulmik-
kaaksi. Oma merkityksensd muodon konkretisoitumiseen oli rakentamiskuvilla, joista lapset tekivat

pienoismalleja.
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7 TULOSTEN TARKASTELU

Lasten osallisuus projektissa, aloitteisuus juonen kehittelyssa, toiminnan pitkékestoisuus ja inten-
siivisyys ilmaisivat projektin olleen lapsille mielekas ja merkityksellinen. Ryhman yhteistoiminnan
edetessa lapset muodostivat projektiin henkildkohtaisen merkityssuhteen. Ongelmanratkaisu, ava-
ruus ja geometriset muodot yhdistyivat narratiiviseen oppimisymparistoon lapsille mielekkaalla ja
merkityksellisella tavalla. Ryhman vuorovaikutuksen laadun kehittyminen muodostui tarkeimmaksi
ilmioksi tutkimuksen aikana. Alun perin luulimme tarkeinta tutkimuksen kannalta olevan sen, miten
lapset omaksuisivat ongelmanratkaisuun liittyvat asiasisallot narratiivisessa oppimisymparistossa.
Tama osoittautui liian suppeaksi nakdkulmaksi esiopetuksen mahdollisuuksia arvioitaessa ja pyrit-

tdessa oikeasti kehittdvaan esiopetukseen tavoitteet olivat haastavampia.

Ryhman toiminta oli aluksi opettajakeskeista. Keskustelua kaytiin opettajan kautta. Lapset eivat
vielad kehitelleet yhdessa ideoitaan ja arvioineet niitd. Projektin edetessa lasten oppiminen muuttui
yhteistoiminnallisemmaksi. Vuorovaikutuksen vastavuoroisuus laajeni juonen yhteiskehittelyssa ja
toiminnan suunnittelussa. Merkittadvaa oli Kirsin ehdotus: "Mita jos kaikki jatkais?” (07.11.01). Kirsin
kehotuksesta kaikki alkoivat kehitella lisaa toisten keksimiin tarinoihin. My0s rautalankaleikki
(22.11.01) kokosi kaikkien ideat yhteiseen leikin kehittelyyn. Opettajan aloitteesta syntynyt leikki
muuttui lasten yhteiseksi omaehtoiseksi leikkitoiminnaksi. Lasten tyonjako sujui projektin lopussa
ilman aikuisen ohjausta. Projektin edetessa opettaja pystyi siirtdmaan vastuuta toiminnasta yha

enemman lapsille ja vetaytymaan useammin taka-alalle.

Toiminnan mielekkyydesta ja merkityksellisyydesta kertoi lasten motivoituminen. Lapset alkoivat

kontrolloida toisten toimintaa juonen kontekstissa pysymiseksi. Kun ratkottiin Oktaedrin katastrofi-
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kysymyksia, ohjattiin toisia pysymaan asiassa asukkaiden auttamiseksi. Motivaatio oli nahtavissa
niin ryhman sisaisena kuin yksildllisesti sisaistettyna toiminnan motivaationa. Voidaan todeta, etta
tarinapohjainen oppiminen loi lapsille mielekkdan tavan oppia. Toiminta oli intensiivista ja lapset
vahvasti motivoituneita toimimaan tarinan kontekstissa. Tarinan juoni sisalsi lapsia kiinnostavan
jannitteen, joka kiehtoi mielikuvitusta. Lapset halusivat ratkaista tehtavia kehittdakseen toiminnan

juonta eteenpain.

Oppimistehtavia ratkaistessaan lapset ottivat narratiivisen oppimismallin mukaisen sankarin roolin.
Piirtdessaan lapset kayttivat leikin kieltd: "Taa piirtdad tahan...”. Kaytdnndn oppimistoiminnassa
valittyi selvasti, kuinka lapset todella elivat ongelmanratkaisun 1api. He olivat ongelman sisalla, ei
sen ulkopuolella. Lasten ongelmanratkaisu oli vahvasti kokemuksellista ja vapaasti kokeilevaa.

Heilla oli vahva emotionaalinen suhde toimintaan.

Todellisuuden ja kuvitteellisuuden yhdistyminen mahdollisti liikkumisen leikkiin ja leikistd pois. Liit-
tdessadan syksyiset todelliset myrskykokemukset tarinan katastrofiin opettajan rooli toiminnassa
vastasi narratiivisen oppimisen mallia. Opettajan tekemat toiminnan rikastamiset ja avoimet kysy-
mykset kuljettivat projektia eteenpain. Opettaja ja lapset muodostivat narratiivisen oppimisyhteison
yhdessa tasavertaisesti teemaa tydstden. Lasten osallisuuden ja aloitteisuuden lisdantyessa opet-
taja vahensi omaa osuuttaan. Han antoi yhd enemman vastuuta lapsille omasta oppimistoiminnas-
taan. Hakkarainen & Lonka & Lipponen (2001) pohtivat metakognitiivisen tydnjaon merkitysta op-
pimistoiminnassa. Ellei opettaja anna lapsille vastuuta oppimistoiminnasta, jaavat metakognitiiviset
taidot kehittymatta. Vastuun antaminen lapsille tapahtui kuin itsestdan narratiivisen oppimistoimin-
nan seurauksena. Anne ei suunnitellut opetustoimintaansa etukateen narratiivisen oppimismallin
mukaisesti. Yhteinen toiminta lasten kanssa mahdollisti oppimistoiminnan edistymisen luonnostaan

omatoimiseksi.

Narratiivisen oppimisympariston toimintamalli purki aikuisen auktoriteettiaseman. Kun aikuinen
toimi juonen tasolla, syntyi mahdollisuus yhteiseen oppimistoimintaan narratiivisena oppimisyhtei-
sona. Tata tutkimustulosta tukevat aiemmat viidennen dimension kokeilut, joissa velho johdatti
lasten ongelmanratkaisua tietokoneymparistéssa. Tarinamuotoisessa viidennen dimension kokei-
lussa (Rajaniemi & Tammesvirta, 2001) lapset tarvitsivat vAhemman aikuisen tukea ja apua on-
gelmanratkaisussaan. Voidaan paatella, etta narratiivinen oppimisymparisto tarjoaa ryhman vuoro-
vaikutuksen kehittymismahdollisuuden. Lapsilla oli mahdollisuus olla oikeasti aktiivisia toimijoita

oppimisprosessissaan. Kiehtova juoni sai lapset toimimaan yhdessa.
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Ryhman ja lasten tavoitteet toteutuivat. Lapset rohkaistuivat kaikessa itseilmaisussa. He esiintyivat
rohkeasti koulun tilaisuuksissa. Projektin jalkeen lapset pitivat vuorollaan aamukokoontumisia ja
esittivat kysymyksia seka tekivat tehtavia toisilleen. Joskus aamukokoontumista pitava lapsi oli
pukeutunut Salaisen maan asukkaaksi. Aiemmin toisia dominoivat lapset kehittyivat tydnjaossa ja
suunnittelussa toisten kanssa. Keskustelujen vaatimat vuorovaikutustaidot kehittyivat. Kaikki osal-
listuivat keskusteluihin ja olivat aloitteisia. Omaa puheenvuoroa jaksettiin odottaa kauemmin ja
keskeytykset vahenivat. Ryhman me-hengen saattoi aistia luokan tunnelmasta. Hienoa oli havaita
lasten antavan positiivista palautetta ja kannustusta toisilleen. Yksilolliset oppimispolut kertoivat
merkkeja seurailijasta toimijaksi - kehityspoluista. Aiemmin passiivisemmat, aremmat lapset ottivat

aktiiviset toimijan roolit.

Kaiken kaikkiaan mielestamme tutkimustuloksemme kytkeytyy teoriaosuudessa kuvailtuun Hakka-
raisen (2002) narratiivisen oppimisen ajatuksiin. Narratiivisen oppimisympariston keskeiset ajatuk-
set todentuivat tutkimusprosessissamme. Gunilla Lindqvistin leikin esteettinen malli ja leikkimaail-
ma antoivat vahvuutta ajatuksillemme erityisesti tutkimuksen suunnitteluvaiheessa. Leikkimaailman
tyostadminen luokkaan tuntui luontevalta tavalta kdynnistaa toiminta seka myohemmin yhdistaa se
narratiiviseen oppimiseen. Vygotskyn lahikehityksen vyohykkeen teoria auttoi leikkitilanteiden ana-
lysoinnissa videonauhalta. Erityisesti Annen ja Kirsin rautalankaleikissd (07.11.01) nékyi selvasti

ajatus lahikehityksen vyohykkeella toimimisesta leikkitilanteessa.
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8 POHDINTA

Tutkimusaiheena narratiivinen oppiminen on ajankohtainen ja liittyy tiiviisti yleiseen keskusteluun
esiopetuksesta seka koulunaloitusian alentamisesta. Olemme kokeneet aiheen mielenkiintoiseksi
mahdollisuudeksi kokeilla uutta ja samalla kehittda ammattitaitoa esiopetustydssa. Mielenkiintoista
oli se, miten Hakkaraisen (2002) ajatukset kehittdvasta esiopetuksesta ja narratiivisesta oppimises-
ta vahvistivat ajatuksiamme toiminnan luonteesta. Aiemmin olimme kokeilleet leikkimaailman ja
kuvataiteen menetelmien yhdistamista leikkiin Salaisen maan kontekstissa. Tama pienimuotoinen
kokeilu kaynnisti ajatusprosessin, jonka tulos on pro gradu — tutkielmamme. Salaisen maan esi-
opetusmateriaali (1999) tarjosi hyvat mahdollisuudet tydstdd monipuolisesti kehystarinaa. Aineis-
toon oli helppo yhdistda kuvataiteen menetelmia ja toteuttaa juoneen liittyva leikkimaailma luok-

kaan. Opettajan kansio tarjosi lisdideoita toiminnan rikastamiseksi.

Tutkimusaineistomme oli laaja ja siksi ty6las analysointiprosesseineen. Aineiston karsinta ja olen-
naisen poiminta veivat paljon aikaa. Vaikeimmalta osuudelta tuntui raportin kirjoittamisvaihe. "Pu-
nainen lanka” uhkasi hukkua tutkimusaineiston runsauteen. Empiirisen osion tyéstdéminen oli koh-
tuullisen suuritdista, mutta onnistui luontevasti osana omaa ty6ta. Empiirinen osa tarjosi mielenkiin-
toisen haasteen kehittda tyotaan itse tehden, etsien ja kokien. Tutkimustulokset antoivat vahvistus-
ta ajatuksillemme mielekk&asta opetustoiminnasta. Aiemmin kehittdmisprojektissamme pojat olivat
sanoneet haluavansa oppia "oikeita asioita” eika likkojen satujuttuja. Tassa projektissa onnistuim-

me liittdmaan kaiken saumattomasti yhteen.

Videoita katsellessa ryhman vuorovaikutus seka aikuisen rooli nousivat tarkeimmiksi tutkimuskoh-

teiksi. Aikuisen tapa toimia lapsiryhmassa epasuoraa ohjausta kayttaen seka toimintaa rikastuttaen
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oli jopa yllatys. Aloittaessamme emme osanneet arvioida aikuisen roolia nain merkittavaksi. Lasten
vuorovaikutuksen laadullinen muutos ja oppimistoiminnan edistyminen projektin aikana nakyi sel-
vasti video-otannoissa. Leikin merkitys oppimistoiminnassa tulisi oivaltaa paremmin. Tarkeinta esi-
opettajan tydssa ei olekaan hallita sisaltdalueita, vaan olla vuorovaikutuksen arvioija seka kehittaja.
Ainesisaltdisessa opetuksessa aikuiset kokevat helposti riittamattomyytta, kun pitaisi hallita kaikki-
en tietosisaltdjen opetus. Narratiivinen oppimismalli tarjoaa opettajalle luovuuden ja joustavuuden
haasteita. Epavarmuuden asiantuntijana iloa tuotti tyon rikkaus ja oikeasti oppivat, tyytyvaiset lap-

set.

Projektimme loppuarviointi lapsiryhmassa jai vahaiseksi. Arviointia olivat sadutukset seka vanhem-
pien kyselyt, joita palautettiin kolme kappaletta. Lapsihaastattelut olisivat lisanneet tietoa lasten
oppimisprosessista. Videoanalysointi osoitti yksildllisid oppimispolkuja tarkkailijasta toimijaksi lapsi-
ryhmassa. Aiemmin sivuun jaaneet lapset muuttivat toimintatapaansa aktiivisiksi toimijoiksi. Kaikki
lapset olivat innokkaasti toiminnassa mukana. Lapsia ei tarvinnut houkutella mukaan kertaakaan.
Mielenkiintoista oli seurata Mikan pohdintaa Salaisen maan olemassaolosta toiminnan edetessa.
Aluksi Mika ilmoitti, ettei Salaista maata ole olemassakaan. Toiminnan loppuvaiheessa Mika ei
enaa kyseenalaistanut Salaisen maan olemassaoloa. Oktaedrin rakentamisessa han toimi paaark-
kitehtina. Toiset lapset ilmoittivat Mikalle jo alussa, etta totta kai Salainen maa on olemassa. Salai-
sen maan tarinaa olisi voinut jatkaa jouluntoiminnoissakin. Nyt ne olivat juonen ulkopuolisia toimin-

toja.

Jatkossa voisi olla viela herkempi lasten ideoille ja kysymyksille. Niita voisi hyodyntaa enemmankin
toiminnan eteenpain viemiseksi. Tutkimuksen aikana toiminnassa oli kiireen tuntua. Kokeilutoimin-
ta aiheutti epavarmuutta oikeasta tavasta toimia. Dokumentoinnin aikataulu oli sovittu kahdeksi
kuukaudeksi. Jatkotutkimuksessa isommassa paivahoitoyksikdossa olisi mielenkiintoista pohtia
tyonjaon ilmi6ita narratiivisessa oppimismallissa. Haastaako tarina itsessaan koko tyoyhteison toi-
mintaa toteuttamaan? Kuuden lapsen esiopetusryhmassa tydyhteisén kokemuksia ei arvioitu. Voisi
myds tutkia, mitd muutoksia téllainen tyétapa aiheuttaa ty6tiimissa. Muuttuuko jokin oleellisesti?
Paraneeko aikuisten valinen yhteisty6 ja saadaanko vanhemmatkin luontevasti mukaan projektiin?
Tutkimuksemme perusteella olemme valmiit uskomaan naihin muutoksiin. Vaikka Katajamaen esi-
koulussa vanhempia ei paivittain tavannutkaan, tuntuivat he olevan mielenkiinnolla mukana projek-
tissa. Osaltaan osallisuutta tukivat kodeissa kiertéavat videonauhat sekd Kisu Pikkukuu reissukirjoi-

neen.
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Oman tydn nakokulmasta narratiivinen oppiminen siirtymavaiheen toimintajarjestelmana tuntui
oikealta. Lapsiryhman vuorovaikutuksessa tapahtunut laadullinen muutos opettajakeskeisyydesta
yhteistoiminnallisuuteen projektin aikana oli askel kohti lasten omaehtoista oppimistoimintaa. Ai-
kuisen auktoriteetti vaistyi ja lapset olivat oman oppimisensa subjekteja. Ryhmatoiminnan emotio-
naalinen perusta yhdistettyna narratiivisuuteen loi vahvan motivoitumisen ja mielekkyyden tunteen
toiminnassa olevalle oppimisyhteisdlle. Kyse ei ollut vain lapsista vaan myds aikuisen motivaatios-
ta, sitoutumisesta ja mielekkyyden muodostumisesta. Toiminnan rikastuttamiset, oikea-aikaiset
valiintulot, juonen kehittely lasten kanssa, oppimiskeskustelujen organisointi haastoivat aikuisen
uudenlaisen opettajuuden etsimiseen. Yha haastavammiksi muuttuvissa lapsiryhmissa narratiivi-
sella oppimistoiminnalla opettajan oli mahdollista I6ytaa todellinen tydn ilo, luovuus ja tydn merkitys

uudelleen.

Perinteisessa oppimistoiminnassa lapsen oma motiivi on helposti hukassa. Oppimistoiminta on
suorittamiskeskeista ja opettajan asettamat tehtavat koetaan ulkokohtaisina. Narratiivisessa oppi-
mismallissa lapsi on vastuussa omasta oppimisestaan ja yhteinen ongelmanratkaisu tuottaa laaja-
alaisia oppimisvalmiuksia. Narratiivinen oppiminen mahdollistaa lapsen oman luovan kokeilutoi-
minnan yhdesséa aikuisten ja toisten lasten kanssa. Koko projektimme ajan lasten yhteiskehittely
ryhmassa seka yksittaisten lasten aloitteisuus ja osallisuus kehittyivat. Yhteisen ongelmanratkaisun
kehittyessa aikuinen jattaytyi taustalle ja antoi lasten ajatuksille tilaa. Lapset saivat mahdollisuuksia
kehittaa itsenaisesti oppimaan oppimisen taitojaan. Paivakodeissa toteutetaan monenlaisia projek-
teja, mutta ei tutkita ja arvioida, mita lapsiryhmassa tapahtuu toiminnan aikana. Vasta projektin
tarkempi analysointi auttoi havaitsemaan ryhmassa tapahtuneen vuorovaikutuksen muutoksen.
Videonauhat paljastivat uutta lasten kehityksesta ja osallistumisesta ryhman toimintaan. Opettajan
arvio lapsen toiminnasta saattaa muuttua paljonkin. Videointia voisi kayttad enemman arviointime-

netelmana paivakodin arjessa.
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LIITE 1. Prosessin kulku Katajamaella

21.8.

Aloitimme Salaisen maan satukirjan lukemisen. Tutustuimme Kisu Pikkukuuhun sekd Lentavaan
Talonmieheen. Lapset saivat heti kayttoonsa keppinuket leikkeja varten. Kiinnitimme satuhahmois-
ta kuvat luokan oveen. Opettajan kansiosta I6ytyi paljon vihjeitd satujen kasittelyyn. Tarkoituksena
oli alusta alkaen kasitelld satuja mahdollisimman monipuolisesti kaikki aistit huomioon ottaen.
Teimme jo ensimmaiselld kerralla roolileikkiharjoituksia. Lapset vield ujostelivat toisiaan. Salaisen
maan — tehtavakirjat otettiin kdyttédn. Satuhahmojen nimilappuja tutkittiin ja tavutettiin taputtamal-
la. Anne toi pienen villasta huovutetun kissan ryhman lemmikiksi. Lapset aanestivat kissalle ni-
meksi Kisu Pikkukuu. Kissalle ommeltiin punainen hame, kuten Kisu Pikkukuullakin on. Joka per-
jantai Kisu Pikkukuu arvottiin Iahtemaan jonkun lapsen kotiin viikonloppuvieraaksi. Mukana seurasi
pieni muistikirja, johon matkaseikkailut kotona kirjattiin. Joka maanantaiaamu luettiin Kisun
seikkailuja aamukokoontumisella. Nain osa Salaisen maan — projektia siirtyi koteihin lasten muka-
na. Vanhemmat kirjasivat pitkia tarinoita muistikirjaan ja olivat siten mukana toiminnassa.

28.8.

Opeteltiin Kisu Pikkukuu pakkaa — laululeikki. Tehtiin opettajan kansiosta draamaharjoitus Kisu
Pikkukuun matkasta. Lapset rakensivat tuoleista ja pdydista Kisun reittid luokkaan. Sadun kuunte-
lun ja draamaharjoitusten yhdistaminen tuntui toimivalta. Lapset olivat aktiivisesti harjoituksessa
mukana. Uutena satuna luettiin Kuningas Aadolf-ponista ja tehtiin tehtavakirjasta satuun liittyvat
tehtavat.

31.8-11.9.

Opeteltiin Kuningasjumppaa — laululeikki. Tehtiin riimitys- ja improvisaatioharjoituksia opettajan
kansiosta. Tutustuttiin muihin Salaisen maan asukkaisiin. Kiinnitettiin kaikkien satuhahmojen kuvat
luokan oveen. Tutkittiin aamukokoontumisilla satuhahmojen nimilappuja. Vertailtiin ja etsittiin sa-
manlaisia. Kirjaimia ja danteitd kuunneltiin ja yhdisteltiin. Salaisen maan aineisto oli vakiinnuttanut
asemansa esikoulun toiminnassa ja se tarjosi monipuolisia mahdollisuuksia opetukselle. Lapset
ottivat satuhahmot hyvin vastaan. Eniten keskustelua ja pohdintaa heratti Kisu Pikkukuu, joka tun-
tui olevan lasten suosikki.

17.9.

Ville esitteli muille lapsille teatterileikkia keppinukeilla. Lapset innostuivat leikkimdan yhdessa ja
esittivat hetken toisilleen. Valmistettiin huopakankaasta Salaisen maan kuuntelulasit. Lasit silmil-

I18an lapset siirtyivat Salaisen maan satumaailmaan. Satuja alettiin lukea kerran viikossa ruoan

59



jalkeisella lepohetkella. Harjoitukset ja improvisaatiot tehtiin muina paivina samalla viikolla. Nain
satua tyostettiin koko viikko.

18.9-24.9.

Lepohetkella tehtiin mielikuvaharjoituksia ja liikkunnassa mielikuvarentoutuksia Salaisen maan opet-
tajan kansiosta. Lapset elaytyivat kuulemaansa rentoutuen omilla patjoillaan.

Valmistettiin kirjeita ystaville ja otettiin luokassa postilaatikko kayttoon.

25.9.

Luettiin satu taikuri Dedefiluksesta ja kiinnitettin Dedden kuva luokan oveen. Lapset kuuntelivat
satua keskittyneina lasit silmillaan. Tehtavakirjasta tehtiin Dedden satuun liittyvat tehtavat. Lasten
keskittymiskyky naytti kehittyneen. Tuntui, ettd satujen monipuolinen tydstaminen oli lisdnnyt kiin-
nostusta sadun tapahtumien uusia kaanteita kohtaan.

26.9.

Muisteltiin kirjeiden tekoa ystaville. Lapsista muutama tiesi, etta tietokoneellakin voi lahettaa sah-
kopostia ystaville. Yhdessa kodissa oli tietokone ja sdhkdpostiosoite jollakin sisaruksista. Lahdettiin
opettajienhuoneeseen avaamaan esikoululle oma sahkodpostiosoite. Pohdittiin kenelle voitaisiin
l&hettdd sahkopostia? Lapset innostuivat heti Annen ehdotuksesta l1ahettda postia Salaiseen maa-
han. "Kenelle siella?” Anne kysyi. "Kisu Pikkukuulle” vastasivat lapset. "Osaako Kisu lukea”, kysyi
Anne. "Ei osaa”, paattelivat lapset. "Lahetetdan Dedefilukselle, kun se osaa lukea”, lapset sanoivat.
"Deddehan voisi sitten lukea Kisu Pikkukuulle.” Lapsilla oli paljon kysymyksia Dedefilukselle Salai-
sen maan muista asukkaista. He olivat innoissaan ja samalla ihmeissdan uudesta mahdollisuudes-
taan. "Tuleekohan meille sieltd postia”, lapset jaivat miettimaan. Mika esitti kritiikkia, ettei voi tulla,
koska Salaista maata ei ole olemassa. Muut lapset eivat tarttuneet vaitteeseen. Kirsi ehdotti: "Tul-
laan huomenna katsomaan.” Luokassa soitettiin leikkiaikaan Salaisen maan lauluja. Lapset lauloi-
vat laulujen mukana. Uusi sahkopostiosoite seka salasana kirjoitettiin reissuvihkoihin kotiin vieta-
vaksi.

28.9.

Videokamera saatiin luokkaan dokumentointia varten. Kamera ei hairinnyt mitenkaan luokan nor-
maalia toimintaa. Aloitettiin Dedefiluksen tornin rakentaminen. Mika toi jo kotoaan maitotdlkkeja.
Ensin piirrettiin suunnitelmapiirrokset. Myds lasten kertomusta Salaisen maan vaiheista aanitettiin
pienella nauhurilla. Lapset muistelivat miten Kisu Pikkukuu oli lahtenyt kodistaan.

1.10.

Salaisesta maasta oli tullut postia suoraan Dedefilukselta. Kirjeenvaihto saattoi siis alkaa. Kalle
ihmetteli, mista viesti oikein on tullut. Oliko maanantaiaamun vasymys syyna lasten vaimeuteen
vastausta mietittdessa. Myds opettajanhuone saattoi hieman jannittaa lapsia. Luokassa tornin ra-
kennus eteni kovaa vauhtia. Maitotolkit aivan loppuivat kesken. Leikeissa nakyi jo kiikarointia ja

pahvirullia kaytettiin kaukoputkina. Hirvenmetsastys-leikki oli kuitenkin suosituinta.
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2.10.
Lapset suunnittelivat tornista tulevan korkeampi kuin aikuiset. Kaikki osallistuivat tornin rakentami-
seen. Ville pohti aukeavan katon toteutusta. "Katto taytyisi valmistaa puusta”, han mietti.
3.10.
Ryhma aloittaa aamupiiriaan:

Anne: Onkos meilld nyt ympyrdnmuotoinen aamupiiri?
Aamupiirissa Anne Kertoi, ettd on saatu jotain ja pyysi Villed menemaan luokan postilaatikolle.

Mika: Sahkopostia!! Sdhkdpostia ollaan saatu!

Anne: Kerropas Pyry vahan nyt kavereille ettéd mita tapahtu eilen?

Ville: Tota...

Kirsi : Maa tiedan.

Mika: Me saatiin sahkdpostia!

Anne: Nii-i.

Mika: Salaisesta maasta.
Luettiin Dedefilukselta saapunut kirje Oktaedri-planeetalla asuvasta Monikulmio-nimisestd Dedden
serkusta. Aloitettiin avaruustutkimukset. Kirjastoautosta lainattiin iso kasa avaruuskirjoja omaehtoi-
sesti tutkittaviksi. Yhdessa tutkittin aurinkokuntaa kirjoista ja tehtiin suunnitelmamaalaukset eri
planeetoista. Dedefilus oli kirjeessaan antanut vinkin, kuinka aurinkokunta voitaisiin rakentaa luok-

kahuoneeseen. Lapset innostuivat heti ajatuksesta. Dedden viesti on l1ahes luettu.

Ville: Tahtidhan voi tehda.

Anne: Nii.

Mika: Ne valkoset...(sokeltaa). Ne voi laittaa kattoon.

Ville : Niin maalataan se mustaksi.

Mika : Maalataan katto mustaks ja tehaan siihe valkosia tahtia.

Ville : Laitetaan valot pois paalta ja ...

Anne (lukee viestin loppua): .. kirjoitelkaa postia tdnne Salaiseen maahan. Terveisin Dedde.
Kirsi : Dedde.

Anne: Dedde...

Mika : Seuraavan kerran kun mennaan kaymaan sinne niin pyydetdan se kaymaan taalla..

Keskustellaan Dedden kutsumisesta kdymaan ja mietitaan sita, mita luokkaan on jo tehty ja mita
voisi viela tehda ennen Dedden kutsumista.

Mika : Ei ku sitte ku on saatu torni valmiiks niin pyydetdan sekin téanne.

Vilma : Sitte laitetaan patjat siihe paalle.

Anne: No pitdis varmaan meidan tehda naita planeettoja.

Ville : Joo. Laitetaan torni ja tdhtid ja maalataan mustaks katto ja sitte laitetaan siita roik-

kuun ja sitte....tahtiin lamppu.
Kukaan lapsista ei maininnut, ettad eihan Dedefilusta ja Salaista maata ole olemassa.
4.10.
Opeteltiin harpin kaytt6a ja leikattiin kartongista planeetat luokan liitutaululle. Planeettojen nimila-

put kiinnitettiin nakyville. Tyoskentely oli vauhdikasta. Planeettojen yksityiskohtiin ei paneuduttu.
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Esimerkiksi, minka varisia planeetat ovat kirjojen kuvissa. Planeetat tuntuivat kiinnostavan poikia
enemman kuin tyttdja. Pojat jaksoivat tutkia ja kuunnella avaruuskirjoja pitempaan kuin tytot. Pojat
myds kiikaroivat Dedden tornissa enemman kuin tytét. Oliko syyna, etta lapset mielsivat Dedefiluk-
sen pojaksi tai mieheksi keskusteluissaan?

5.10.

Lapset kertoivat haluavansa rakentaa lisaa taloja Salaiseen maahan. Kisu Pikkukuun talo oli suosi-
tuin ehdotus. “Se on siis ihan pieni,” sanoi Ville ruokapdytakeskustelussa.

Mika (piirtda Salaisen maan taloa):
Lentéavan Dedefiluksen talo!
Kirsi : Lentavan Dedefiluksen?
Anne: Lentava Dedefilus. Kuulostaa hauskalta. Minne se lentaa?
Mika : Taivaaseen tutkii tahtia.

Anne: Nii-i. Se varmaan n&kis viela paremmin.
Maalattiin Dedden torni valmiiksi ja luettiin lisaa planeetoista avaruuskirjasta. Rakentamisen yhdis-
taminen oppimiseen tuntui toimivan. Lasten kiinnostus tietdd enemman avaruuden ilmidista naytti
kasvavan rakentamisen myota. Erityisesti planeetat nayttivat kiinnostavan poikia. Tyttéjen intensi-
teetti vaikutti lyhyemmalta ja helpommin hairiintyvalta. Lapset alkoivat pohtia avaruutta ja ase-
maamme aurinkokunnassa. Mika kysyi: "Onko maapallo alaspain, kun me nukutaan?” Dedden
tornia maalatessaan lapset kertoivat tarvitsevansa sinne kaukoputket myos. Anne paatti jatkaa
myo6s sadun lukemista eteenpain, vaikka avaruustutkimukset ja Dedde tuntuivat olevan lasten mie-
lissa. Tuntui, ettd Salaisen maan tuntu kehyskertomuksena tulee sailya, vaikka toiminnan juoni oli
laajentunut tarinan ulkopuolelle.
8.10.
Mika ilmoitti jalleen, ettd Salainen maa ei ole oikea. Vilma ja Kirsi vastasivat, ettd onhan. Mika
naytti epavarmalta ja miettelidaltd. Anne sanoi: "Voidaanhan leikkia, ettd Salainen maa on totta.”
Vilma kysyi heti: "Miten?” Han alkoi piirtda kuvaa asukkaista. Valmistettiin ilmapalloista ja sanoma-
lehtiliisterista planeetat. Lapset valitsivat, minka planeetan haluavat valmistaa. Ville on pitkdan piir-
tanyt ja lukenut planeettakirjaa. Han nayttaa Annelle piirustustaan. Tehtavana oli tutkia sita pla-
neettaa, jonka aikoo tehda ilmapallosta, liisterista ja sanomalehtisuikaleista.

Anne: Minka sa aiot niisté rakentaa? Ootko sa jo miettinyt?

Ville (tulee Annen luo ja nayttda sormellaan piirustuksestaan): Ton, ton ja ton ja ton ja ton ja

ton ja ton ja ton ja ton.
Anne: Yhy. Aika paljon hommaa. Mikas ekana?
Ville :  Aurinko.

Anne: Auringon ekana. Joo-o. Okei. Selva. Nyt sitte pitda etsia niité ilmapalloja ja liisteria ja

sanomalehtia.

Lapset oivalsivat jo planeettojen kokoeroja seka sen, etta kutakin planeettaan voi valmistaa vain

yhden, koska on vain yksi taivaalla. Ennen planeettojen valmistusta leikittiin planeettoja. Leikin
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avulla hahmotettiin auringon, kuun ja maan kiertoliiketta seka pohdittiin naiden vaikutusta vuoden-
aikoihin ja vuorokauden aikaan. Lapset suoriutuivat leikistd hyvin. Lapset ottivat Salaisen maan
keppinuket majaleikkiin. Tytot leikkivat asukkailla teatterileikkia esikoulupaivan paatteeksi.

10.10.

Salaisen maan leikit olivat valloittaneet luokan. Luettiin kirjasta satu Hirvidsta sillalla. Ulinaa — lau-
lua kuunneltiin Kisun korvat paassa. Lapset elaytyivat kuuntelemaan, miltd Hirvion ulina oli Kisu
Pikkukuusta yolla kuulostanut. Laulun kuunteleminen elavaitti juonen kannalta merkittdvaa satua.
Lapset olivat mukana keskittyneina ja hieman jannittyneina.

Sadun loputtua Inka ehdotti: "Leikitdanko Salaista maata?” Anne alkoi kehitella lasten kanssa dra-
matisointia sadun tapahtumista. Hirvidlle rakennettiin silta tuoleista. Kisu Pikkukuu nukkui luokan
toisella puolella. Valot sammutettiin ja Ulinaa — laulu laitettiin kuulumaan. Anne avustamina lapset
toistivat sadun tapahtumat seka vuoropuhelun Hirvion ja Kisun valilla. Ensimmaisen kerran jalkeen
lapset toistivat dramatisoinnin eri rooleissa ilman opettajaa. Toiminta videoitiin. Myéhemminkin
lapset toivoivat Hirvio-leikkia yhdessa tehtavaksi opettajan kanssa. Samana paivana myos salivuo-
rolla jumpattiin Salaisen maan tapahtumissa. Avaruuskirjaa luettiin ja tehtavakirjoista tehtiin satuun
littyvat tehtavat. Tytot paattivat taas esikoulupaivan Salaisen maan keppinukke-esityksillaan.
11.-12.10.

Planeettatyot maalattiin ja niiden pinnalle liimattiin erivarisia hileitd avaruuspoélyksi. Lepohetkella
katselimme koululaisille tarkoitetun planeettoja esittelevan videon. Etenkin pojat seurasivat koko 20
minuuttia hievahtamatta paikoillaan. Syysloma alkoi.

22.10.

Loman jalkeen palautettiin mieliin Salainen maa-projekti leikin avulla. Pieni kuminen maapallo hei-
tettiin lapselta toiselle ja vuoron tultua sai kertoa kenesta asukkaasta pidat ja perustella valintaan-
sa. Kisu Pikkukuu ja Aadolf Poni olivat lasten suosikkeja. Kirsi piti AlIma-lehmasta, koska kotonakin
oli lehmia. ”Siellakin oli aurinko”, ilmoitti Ville palattuaan matkoilta.

Uusiin kirjoitusvihkoihin harjoiteltiin Dedefiluksen opettamaa taikakirjainta. Tassa vaiheessa sadun
lopussa Dedefilus opetti aina uuden taikakirjaimen. Lapset olivat ylpeitd omista vihoistaan ja sel-
vasti kiinnostuneita sekd motivoituneita kirjainten opetteluun.

23.10.

Dedefilukselle 1ahetettiin sdhkdpostia. Vilma toivoi Dedefiluksen lahettavan lapsille tahtid. Luokas-
sa lapset halusivat laittaa Dedden keppinuken valmistamalleen maapallolle. He kertoivat Dedden
asuvan maapallolla. Lasten mielestd myds muilla planeetoilla voi olla elavia asukkaita. "Mita esi-
merkiksi”’, Anne kysyi. "Marsilla ainakin asuu elaimid”, lapset kertoivat. Anne ja lapset tutkivat pla-
neettoja tietokirjasta ja pohtivat niiden ominaisuuksia: kylmyys — lampd (etaisyys auringosta), koko
jne.

Anne: Onkohan Marsissa minkalainen lampdtila, mita luulet?
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Mika: LA&mpimaa.

Ville: Laitetaan aurinkoon lamppu sisadan ja tahtiin ja ... kaikkiin muihinkin.

Anne: Mmyhy. Hyva idea.
24.10
Anne valmisti lapsille varillisestd kartongista, leikkid varten, Aadolf Ponin kruunuja sekd Dedden
hattuja. Minna ja Kirsi alkoivat sovitella Dedefiluksen hattuja. He kertoivat tarvitsevansa kaukoput-
ket. Pahvirullat otettiin esiin ja paallystettiin foliopaperilla. He kokeilivat leikkivalineitdan Dedden
tornissa. Myos toiset innostuivat valmistamaan omat kaukoputkensa. Lapset askartelevat omaa
Dedefiluksen hattua ja Kalle ja Mika askartelevat itselleen vield kaukoputkia paallystaden pahvirul-
laa foliopaperilla.

Mika (kdantyen Anneen pain): No nyt td8 meni taas pieleen.. (sokeltaa jotain).

Anne: Se on tosi haurasta se avaruuspaperi. Se repee helposti.

Kaukoputki on valmis ja Mika tahystaa Dedden tornista.

Anne: Taalld on Dedefilukselle sitte oikeita tammdsia tahtikarttojakin. Naitakin vois

kaukoputkelle vahasen tahystella.

Mika seuraa luokan tapahtumia tornista.

Mika : Pannaan noita avaruuspalloja kattoon roikkuun.
Anne: Joo. Planeetat tulee roikkuun kun ollaan saatu ne valmiiks.
Mika tulee pois tornista. Han kiinnostuu Annen poydalle tuomasta maapallosta.
Mika: Anne!
Anne: No?
Mika : Pannaan taa avaruuspallo seindan ja...tas on ne valot.
Anne: Joo-o.
Mika (pyorittelee maapalloa): Taa on aika kuuma... (jatkaa maapallon tutkimista). Kuka
tietdd mis on Suomi?
Vilma: Siina.
Mika: Kuka tietda mis on Venaja?

Lapset keraantyvat tutkimaan maapalloa yhdessa.

Liikunnassa lapset leikkivat arvuutteluleikkia: "Arvaa, mita esitdn?” Yksin ja ryhmana he keksivat
arvuutella myds avaruusaiheita: kuu, aurinko ja tahti. Paivan lopuksi luokkaan viritettiin avaruusdiat
valkokankaalle seka avaruusmusiikkia soimaan. Lapset alkoivat tahystella dioja kaukoputkilla De-
defiluksen tornista aikuisten vinkista. Dedefiluksen hatut olivat myds kaytdssa. Valot on sammutet-
tu, taustalta kuuluu avaruusmusiikkia ja Anne heijastaa luokan valkokankaalle avaruusdioja. Lapsil-
la on Dedefiluksen hatut paassa (= avaruustutkijoita?!) ja kddessa taskulamput, joilla he valaisevat
ymparistoa.

Ville (tdhystda Dedden tornista): Kattokaa! Planeettoja. Tossa!

Anne: Mits sieltd nakyy?

Ville: Planeetat eka.
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Anne: Planeetat eka. Mitas sitte?
Ville: Ja téhtia nakyy planeettojen takana.

Anne: Joo-o.
Tutkiminen jatkuu....
Anne: Haluisko tytét menna tahtisateeseen vai?

... jajatkuu....
Anne: Nyt ku sielld on ne tahdet ni auringosta pitais tulla tietenki auringonvaloa. Miltas nyt
nayttda Dedefiluksen tornista?
? : Ihan hyvalta.

Anne (valaisee taskulampulla katosta roikkuvaa aurinkoa): Nain se aurinko valaisee.

Anne: Hei. Onko nyt maapallolla Dedefiluksen puolella kesa vai talvi?

Lapset: Talvil Kesal..

Anne: Kesa on kun aurinko paistaa!

Tyttd: Talvee, talvee...

Anne (valaisee maapallon auringonpuoleista puolta): Talla puolella on kesa eiks nii?

Haluaako joku koittaa vahan valaista aurinkoa?
Keskustelua valaisuvuoroista, jokainen haluaisi valaista ensimmaisena. Kirsi saa vuoron ja ryhtyy
valaisemaan aurinkoa.

Anne: Toiset voi silla aikaa vaha kiikaroida. Saanko ma Kalle lainata sun kaukoputkee,

makin haluun kattoo, miten hienot maisemat!

Tutkimistilanne jatkuu viela.

Pitkakestoista leikkia ei viela syntynyt. liman aikuisen ohjausta leikki vaihtui koiraleikiksi.

Luokassa iltapaivisin kokoontuvan koululaiskerhon lapset innostuivat leikista. He leikkivat yli 2 viik-
koa lentomatkaa aurinkoon ja tahystivat myos kaukoputkilla Dedden tornista. Leikkikehittelyt olivat
yksityiskohtaisia. Lennoilla olivat esimerkiksi tutkat ja lennonjohtajat seka lentoliput tarkistettiin.
Esikoululaiset kertoivat haluavansa esittdd koulun aamunavauksessa Salaisen maan lauluja. Yksi
lapsista ei halunnut esiintya koulun salissa.

Anne alkoi pohtia ajan ja kellon aikojen opettelun liittamista avaruusteemaan.

25.10.

Vierailtiin Iahialueen paivakodissa. Paivakodista saimme lainaan eldinten roolivaatteita Salaisen
maan leikkeja varten. Esikoululaiset esittivat Salaisen maan lauluja roolivaatteisiin pukeutuneina.
lltapaivalla rooliasut innostivat lapset leikkimaan alkusyksysta yhdessa dramatisoitua Kisu Pikku-
kuun matkallelaht6 — leikkia.

26.10

Kaikki lapset esiintyivat rooliasuissa koulun juhlasalissa. Koululaiset antoivat hyvaa palautetta ja
kannustusta, josta esikoululaiset olivat syysta ylpeitd. Ruokailun jalkeen laitettiin taas diat ja leikki
alkoi. Leikin kehittelya oli jo mukana: raketti ja kapteeni. Lapset ja Anne lahtevat kuumatkalle ja

tahtiin avaruusraketilla.
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Anne: No nii.. Nyt sitte.. Te voitte tehda vaikka raketin. Teilldhan on tuossa patjat.
Poika: Joooo!

Anne: Pistakaas patjat tuosta kuumatkalle 1ahto6n!

Tyttdé: Minne?

Anne: Tasta varmaan on hyva lahtea suoraan tahtiin, eiks nii?

Tyttd: lhanaa!! Tyttd: Toi oli Anne hyva ajatus!!

Anne: Olikos hyva ajatus?

Tyttd:  Jooo!
Tehdaan matkavalmisteluja ja paastaan vihdoin matkalle avaruuteen, jossa on avaruusolio ja nah-

daan meteoriitti.

Lapset keksivat diakuvien heijastuvan heidan vaatteissaan. He alkoivat tutkia, miten kuvat nakyvat
eri esineissa.

29.10.

Vahaliiduilla ja vesivareilla tyOstettiin avaruusmaalaukset. Maalauksissa nakyivat planeetat, kuu ja
aurinko. Lapset halusivat tutkia planeettojen kokoa ja vareja luokassa olevista avaruuskirjoista.
Maalauksen jalkeen Ville alkoi leikkid Deddeda. Leikissdan han puhui: "Dedde nakee...” Pojat pohti-
vat avaruuteen liittyvia asioita.

30.10.

Esikoululaiset olivat saaneet kaksi sahkopostiviestid. Yhden lapsen aidiltd saatiin kirje hanen tyo-
paikaltaan. Lapset yhdistivat heti sahkopostin Deddeen ja ihmettelivat, miten aidin kirje oli tullut
tietokoneelta. Vanhempien osallistuminen toimintaan tuntui mukavalta. Toinen viesti oli Dedefiluk-
selta. Dedefilus kertoi lisaa Oktaedri-planeetalla asuvasta Monikulmio-serkustaan. Monikulmio-
serkku ja muutkin asukkaat olivat oudon muotoisia ja eldimetkin olivat merkillisen nakdisia Oktaed-
rilla. He olivat seka pydreita ettd kulmikkaita. "Mika on kulma?” Anne kysyi lapsilta. Lapset alkoivat
etsid luokasta kulmia ja esittelivat niitd. Katossa olevat planeetat he nimesivat pyoreanmuotoisiksi
ja joku mainitsi ympyran. Kalle kertoi kolmion olevan monikulmainen. Lapset piirsivat ja ideoivat
innolla asukkaita lyijykynilla paperille. Jotkut lapsista piirsivat kaksi paperia tayteen asukkaiden
kuvia. Kulmia I6ytyi paljon kuvista seka pyoreita muotoja. Lapsilla oli hauskaa, kun he esittelivat
kuviaan. He kertoivat esimerkiksi asukkaiden hampaiden olevan kolmion muotoisia. Lasten kehitte-
ly tarinan pohjalta oli upeaa. Oktaedri alkoi elaa.

1.11.

Avaruusdiojen katselua ja lapset rakensivat vapaassa leikissa avaruusraketin.

2.11.

Koululaiskerhon lapsia roolivaatteet innostivat leikkimaan Salaisen maan asukkaat koulussa — leik-
kia. Myos yksi iltapaivahoitoa tarvitseva esikoululainen oli mukana leikissa.

5.11.

Kisu Pikkukuu ja leija - satu. Uusi taikakirjain |. Lapset innostuivat laittamaan perakkain kirjaimia ja

kyselivat mita tassa lukee.
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7.11

Katseltiin ovessa olevia Salaisen maan asukkaita. Arvuuteltiin ja tunnistettiin elaimia. Lapset kysyi-
vat toisiltaan esimerkiksi: "Kenelld on punainen hame?” Tydskentelyd jatkettiin pohtimalla, miten
kukin asukas on tullut Salaiseen maahan. Kaikki muistivat, miten Kisu Pikkukuu oli matkannut Sa-
laiseen maahan. Aluksi tarinan kerronta tuntui vaikealta ja lapsia ujostutti. Minna kertoo, miten Al-
ma - lehma on tullut eli han on kavellyt Suomesta. Ville kommentoi siihen, ettd Salainen maa on

Suomessa.
Mika: Ei oo, koska ei Salaista maata ees oo olemassal!

Keskustellaan, kuka kertoo seuraavan tarinan ja "maapallo” annetaan Mikalle.

Anne: Vai ei Salaista maata ole olemassakaan.. No niin. Kenestas sina kerrot?
Mika miettii.

Anne: Me voidaan kuvitella oma Salainen maa. Mmm.. Ei oo pakko olla oikeesti olemassa.

Me voidaan ihan kuvitella niin se on meille oikeesti olemassa.

Tarinoita alkoi syntya ja lopulta lapset keksivat lisda toisten juoniin. Anne kertoi Dedefiluksesta.
Anne arveli Dedefiluksen olleen ensimmainen asukas ja saapuneen Oktaedri-planeetalta, koska
Dedden serkku asui siella. Lapset kuuntelivat miettivan oloisina. Harjoituksen jalkeen lasten va-
paassa leikissa oli mukana Lentava Talonmies. Aikuisen rooli tuntui merkittavalta tarinan kehittaja-
na ja mallina heittaytymisesta mielikuvitusmaailmaan. Mallista lapset rohkaistuivat luomaan ja il-
maisemaan laajemmin. Aikuisen oli my06s pidettdva toiminnan juoni Iasna.
8.11.
Dramatisointia sadusta Kisu Pikkukuu ja leija. Roolien otto ja draamaharjoitus jatkui Salaisen maan
leikkina. Vilma ehdotti jalleen leikkia Kisu Pikkukuu ja Hirvio sillalla.
Leikkiin tuli lisaksi peikko sillan alla. Kisu Pikkukuu tappeli peikon kanssa.
Tytot halusivat 1ahettdd sahkodpostia Deddelle. Yksi lapsista sai nimipaivaonnittelut sahkopostina.
12.11.
Tutkittiin Salaisen maan asukkaiden nimilappuja seka lasten sukunimilappuja. Deddelta saapui
vastauskirje. Kirje sisdlsi myds Oktaedrin asukkaiden lempisadun Tuhkimosta. Satu luettiin lepo-
hetkella. Ville toivoi kuulevansa lisdd Oktaedrin asukkaista. Sadun jalkeen lapset saivat ohjeen
piirtda puuvareilld mita sadusta tulee mieleen. Piirroksissa korostui linna, jossa tanssiaisia pidettiin.
Puheissaan lapset liittivat sadun tapahtumia piirroksiinsa. Piirrettydan pojat ottivat Salaisen maan
rooliasut leikkeihinsa. Kirsin ja Mikan piirustukset sadusta on kappaleessa 6
TUTKIMUSTULOKSIA, 38.

Anne alkoi valmistaa sivummalla pienoismalleja geometrisistd kappaleista: tetraedri, oktaedri ja
kuutio. Lapset aloittelevat omia leikkejaan ja valitsevat itselleen rooliasuja. Mika tulee hakemaan

Annelta apua paahineen nauhojen solmimiseen. Han huomaa jotain pdydalla.

Mika: Mitd naa o?
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Anne antaa ohjeita toisille lapsille.

Mika: Mitd naa o?
Anne: No kuule. Tassa. Ma I6ysin kirjasta tammaosen ku oktaedri. Se on sen oktaedrin muo-

tonen ja tdma on ikosaedri. Tasta piti tulla timmaonen mut ma en oikein osannu tehda.

Mika ottaa oktaedrin muotoisen kappaleen kateensa ja nayttaa sita toisille lapsille.

Mika: Taa on taa okradtedri. Pyry, t4a on se oktraedri.. okdratedri..

Anne: Oktaedri.

Ville (tulee katsomaan): Planeetta.

Anne: Nii. Ma I8ysin kirjasta. Kato, tassa lukee oktaedri. Se oli ton muotonen ja koitin sitte
tehda.

Ville: Osasikko?

Mika: Joo.

Anne: No eiks tda oo vahan sen muotonen?

Ville (katsoo kirjaa pdydalld): Nii on taakin jonkin muotonen..

Anne: Se on ikosaedri. Ja tasta tulee nyt sitte tetraedri. Ma kokeilen osaanks méa tehda.

Ville: Missa sen kuva on?

Mika on jo siirtynyt penkomaan roolivaatekoria eika Villekdan malta kuunnella Annen vastausta.

Lapsetkin halusivat valmistaa pienoismalleja. Pienoismallien rakentelu jatkui useana paivana.
Huomattuaan tdman lapsetkin halusivat valmistaa pienoismalleja. Ville esitteli toisille: "Hei, katto-
kaa. Tama on se Oktaedri.”

Anne alkoi suunnitella aikuisten esitysta lapsille leikkien rikastuttamiseksi.

13.11.

Aikuiset esittivat naytelman lapsille.

Dedefilus tahystelee tornissaan kaukoputkellaan lasten valmistamia planeettoja luokan katossa.

Kisu Pikkukuu lahestyy tornia pimeassa. Avaruusmusiikki soi.

Kisu Pikkukuu: Miauu.
Dedde: Onpas hieno kuu ja tahtia tdna yona. Mikas siella oikein rapisee? Ai, siellahan onkin Kisu Pikku-

kuu: Etko sina nuku?

Kisu Pikkukuu: En. On niin kirkasta.

Dedde: Niin kirkkaita tahtia ettei nukuta. Niink6? No, mina en kylla paljon 6isin nuku. Mina tii —
railen aina naita tahtia. Ne ovat niin kauniita.

Kisu Pikkukuu: Voisinko minakin tulla katsomaan?

Dedde: No mutta. Haluaisitko sindkin tulla katsomaan?

Kisu Pikkukuu: Kylla.

Dedde: Tulepas. Mindpas paastan sinut tanne tahtitorniin katsomaan. Olepas hyva. Tassa on
minun hieno kaukoputkeni. Mina voisinkin ottaa taalta. Minulla on taalla viela vara
kaukoputki. Voidaan katsella yhdessa. Naetkod tuolla kaukana on noita planeettoja?
Tiedatko sina asioita planeetoista?

Kisu Pikkukuu: En.

Dedde: Et ole koskaan kuullut Merkuriuksesta mitaan?
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Kisu Pikkukuu: En.

Dedde: Tuolla on Merkurius, Pluto ja katsopa tuolla kauempana on Neptunus. Pieni, tuom-
moinen sininen.

Kisu Pikkukuu: Onpa ne upeita.

Dedde: Ne ovat tavattoman kauniita, kun saa kaukoputkella tahystella. Naetko tuolla kauem-
pana. Tuo suuri keltainen. Se on meidan suurin tahtemme.Aurinko. Tiedatkd sina au-
ringon?

Kisu Pikkukuu: En kylla tunne.

Dedde: Ja aivan kauimmainen ja pienin planeetta, se on Pluto. Se onkin sellainen planeetta,
joka on ihan jaakylma.

Kisu Pikkukuu: Hui!

Dedde: Naetko sellaisen planeetan, jossa on tuollainen rengas ymparillaan. Se on Saturnus.
Mutta aivan kaikkien planeettojen takana. Ihan kaukana. Sielld hadamoéttaa Oktaedri
planeetta. Oletko kuullut Oktaedrista?

Kisu Pikkukuu: En koskaan.

Dedde: Et koskaan ole kuullut Oktaedrista? Sielld asuu serkkuni nimeltd Monikulmio. Han ai-
na joskus lahettda minulle viesteja sielta Oktaedrilta ja kertoo millaisia asukkaita siella
on ja mita he tekevat siella. Voitko kuvitella Oktaedrin asukkaat ovat monikulmaisia?

Kisu Pikkukuu: Erikoista.

Dedde: Jotkut ovat pyodreita ja jotkut ovat seka pyodreita ettd monikulmaisia.

Kisu Pikkukuu: Oho.

Dedde: Tahtoisinpa joskus nahda tosi kummallisen nakdista vakea. Ja viime kerralla Moni-
kulmio kertoi viela elaimista, ettd nekin ovat monikulmaisia. Ja niissd on monenlaisia,
monia eri sivuja. Joillakin oli jopa 25 sivua. Aika omituista. lhan erinakdisia kuin me.
Hengittavatkdhan nekin sielld iimaa? Taytyypa kysya ensi kerralla Monikulmio ser-
kulta vahan lisaa.

Kisu Pikkukuu haukottelee: Hohhoijaa. Nyt alkaa kylla vasyttaa. Tama on ollut kylla upea ja

kirkas tahtiyo.

Dedde: On ihana. Ja kun on hiljaa ja katselee tahtia oppii paljon asioita ystavien kanssa.
Meillakin oli oikein mukavaa tana y6na Kisu Pikkukuu katsella naita tahtia yhdessa.

Kisu Pikkukuu: Nyt kylla taytyy menna takaisin nukkumaan.

Dedde: Menehan sina Kisu Pikkukuu. Sina olet viela pikku kissa ja tarvitset paljon unta. Mi-
napas paastan sinut tasta tahtitornin ovesta.

Kisu Pikkukuu: Kiitos. Saanko tulla toistekin katselemaan tahtia?

Dedde: Tule uudestaan.

Kisu Pikkukuu: Hyvaa yota.

Dedde: Hyvaa yota Kisu Pikkukuu. Mina taidan viela kiiveta tdnne ylos tahystamaan, etta na-

kisink6 mina jos oikein tarkasti katson, etta mita sielld Oktaedrilla oikein tapahtuu.

Dedde (katselee kaukoputkella lasten tekemia planeettoja): Ash. Ei sinne oikein nay. Taytyy

menna kirjoittamaan viestia Monikulmio serkulle.
Lapset kommentoivat esitysta, he Kiittivat siistista esityksesta ja pyysivat saada nahda liséda. Anne

kaansi lasten toiveet takaisin lapsille ja toivoi heidan tekemaa esitysta. Valittdmasti lapset alkoivat

tyostaa omaa esitysta ja kehottivat aikuisia menemaan kaytavaan odottamaan. Yleis6 meni kayta-
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valle harjoituksen ajaksi ja videokamera pyori luokan nurkassa todistamassa lasten itsenaista
suunnittelua ja roolien jakoa. Lapset leikkivat esittden ja leikki muuttui esitykseksi. Aikuisten esitys
oli merkittava kohta projektissa ja se vei paljon lasten leikkia ja toimintaa eteenpain. Aikuisen roolin
merkitys nousi esiin jdsentdmassa lasten ideoita. Olisi ollut helppo jatkaa leikkia lasten kasikirjoit-
tamaksi esitykseksi. Tassa vaiheessa tuntui paremmalta antaa lapsille vapaus eika aikuisen johda-
tella liikaa heidan teatterileikkidan. Tilanne tallentui videolle, kun lapset jakoivat rooleja. Lasten
toisessa esityksessa Salaisen maan kehystarinaan liitettiin tuottamamme laajennustarina Oktaed-

rista.

Teppo Koiruus sy6 koiranmakkaraa.

Kirsi: Missa Dedde on? Ei oo viela Deddea.

Ville: Dedde on haipyny.

Kalle: Dedde ei oo Salaisessa maassa.

Kirsi: Dedde... Dedde ei oo Salaisen maan esittdjissa.

Vilma: Dedde...Dedde.

Ville: Dedde.

Vilma: Dedde.

Kirsi: Dedde... missa sina olet? Se ei ole vielad kai tullu sieltad serkkujen, serkun luota. Men-
naas nukkumaan ja odotetaan jos se tulee.

Kalle: Ei se tule.

Vilma: Min& odotan.

Kirsi: Tai sitte se jaa sinne.

Ville: Kraak, kraak.

Videokameran nauhoitus paattyi ja esitys pian sen jalkeen. Pohdimme, miksi lapset eivat usein-
kaan esittdneet Dedefiluksen roolia. Oliko Dedefilus jo ikdan kuin lasna leikissa kaukaisena hah-
mona? Lasten ajatuksessa Dedefilus jo oli Oktaedrilla serkun luona eika siten kenenkaan tarvinnut

hanta enaa esittaa.

14.11

Eras lapsista alkoi pukeutua joka aamu esikouluun tultuaan Mustan Kissan roolivaatteisiin. Asusta
tuli jo riitaa toisten lasten kanssa. Toisten mielesta lapsi oli ominut Mustan Kissan vaatteet vain
itselleen eivatka he saaneet pukeutua niihin tarpeeksi usein.

15.11

Luettiin Hui kauhistus — satu Salaisen maan satukirjasta. Sadusta tehtiin ilmaisuharjoituksia opetta-
jan kansion mukaan. Lapset sanelivat pitkan kirjeen Dedefilukselle l1ahetettavaksi. Kirjeessa lapset
kyselivat mm. : Mitd Monikulmio-serkku tekee? Oliko Dedde kaynyt Oktaedrilla? Vaikutti, etta lap-
set olivat liittdneet Dedefiluksen lahettamat oppimistehtavat aidosti osaksi Salaisen maan kehys-
kertomusta. Geometriset pienoismallit laitettiin katosta roikkumaan planeettojen viereen. Lapset

hypistelivat ja tutkivat niitd. Luokassa viritettiin taskulamppuleikkeja roolivaatteissa. Leikki oli Ku-
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ningasleijonaleikkia. Asusteet olivat paivittdin leikeissd mukana, vaikka leikki ei valttamatta aina
liittynyt Salaiseen maahan. Silta ainakin aikuisista vaikutti.

19.11

Lapset innostuivat valmistamaan hamahakkeja piipunrasseista. Leikkiessdan hamahakillaan Ville
sanoi: "On kaksi kuningasta. Minun suuri Kuningashdmahakki ja Kuningas Aadolf Poni. Nehan
voisi yhdessa antaa kaskyja.” Aikuisen mallista lapset yhdistivat keppinuket hAmahakkimaahansa.
Leikki jatkui niin kauan kuin aikuinen oli siina mukana.

20.11

Kummitus — ja lepakkoleikkeja taskulampun valossa. Ville naytti: "Kummitukset voisi hyvin asua
Dedefiluksen tornissa.” Lapset leikkivat karhuleikkid Salaisen maan asuissa.

21.11

Dedefilus opetti uuden taikakirjaimen. Lapset elaytyivat asukkaiksi nayttdessdan miten U-kirjain
kirjoitetaan. Ville leikki legoilla ja pohti miten vaikea sana Oktaedri on. Kertoi rakentelevansa jotain
Oktaedrista. Anne kyseli, ettd millaisia ne asukkaat oikein sielld ovat. Ville sanoi: "Katso tuolta tau-
lulta noista piirroksista niin tiedat.”

22.11

Dedefilus oli lahettanyt lapsille avunpyyntokirjeen. Oktaedrilla oli tapahtunut katastrofi. Ihmeellinen
polypilvi oli iskeytynyt voimalla Oktaedrille ja kaikki asukkaat olivat menettaneet kotinsa. Monikul-
mio-serkku oli pyytédnyt Deddeltd ohjeita kestdvampien talojen rakentamiseksi. Dedefilus ei ollut
perehtynyt arkkitehtuuriin ja kysyi siksi nyt apua lapsilta. Voisivatko lapset neuvoa Oktaedrin asuk-
kaita rakentamaan kestavia taloja? Lasten sanelemat ohjeet kirjattiin ylos ja Iahetettiin Dedefiluk-
selle. Tietokoneelta luokkaan saavuttuaan pojat alkoivat rakentaa luokkaan sijoitetusta jatemateri-
aalista taloja. Tytot piirtelivat. Anne ei ohjannut poikien toimintaa lainkaan. Pojat pohtivat miksi tuol-
la katossa ei ole roikkumassa Oktaedria. Heidan mielesta pitaisi olla, koska on muutkin planeetat.
Tuntui, ettd aikuisen pienestd vihjeestad lapset olisivat alkaneet rakentaa Oktaedria ja asukkaita
sinne. Kokeilutilanteessa rakentelu jai jasentymatta ilman aikuisen mukanaoloa. Tytot alkoivat leik-
kia aikuisen aloituksen jalkeen Dedden ja Monikulmio-serkun rautalankahahmoilla, jotka Anne oli

valmistanut seuratessaan lapsia.

Kirsi ja Anne askartelevat poydan aaressa rautalankahahmoja ohuesta rautalangasta ja "avaruus-
paperista” eli foliopaperista. He juttelevat niitd naita. Ville tekee omaa ty6taan isoista pahvinpalois-
ta lattialla, Kalle tekee jotain poydan takana, Vilma ja Katja rakentelevat legoilla ja Mika piirtaa Kir-
sin vieressa saman pdydan aaressa. Kirsi maistelee foliopaperin kulmaa ja katselee tarkkaan An-
nen valmistamaa hahmoa.

Anne: Ma yritdn saada tahan niitd kulmia. (naurahtaa) Niita on jo aika monta: yks,

kaks, kolme, nelja, viis, kuus, seitteman..

Kirsi: Mita siitta tulee?
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Anne: Tasta tulee joku... avaruus...
Mika: Oktaedrin asukas

Anne: Oliskohan?

Kirsi: Se Deden ser — serkku.

Anne: Voisko olla?

Mika: Dedde.

Anne: Talla on kylla monta kulmaa.
Kirsi katselee edelleen tarkoin Annea. Taustalla kuuluu toisten lasten aiheuttamaa halinaa. Kirsi

ryhtyy leikkaamaan foliopaperiaan.

Mika: Dedden serkku Monikulmio.
Anne: Mmm.. Jos te vaikka innostuisitte rakentamaan sen Oktaedrin niin sinne
vois tehda tdmmdsia asukkaita.

Kirsi leikkaa tarkkana.

Kirsi: HO.. Tasta tulee selppua vaa.

Anne: Selppua? Saanko ma ottaa sun silppua vahan? (ottaa palasen avaruuspape-

ria ja ryhtyy muotoilemaan siita jotain rautalankahahmon ympérille) Kiitos.

Kirsi:  Siin on hieno mekko sille.

Anne: Mika taa on?
Kirsi vastaa jotain, mista ei saa selvaa kun Mika puhuu samaan aikaan. Anne nauraa iloisesti vas-

taukselle.

Anne: Kyllahan taa voisi olla varmaan vahan samanlainen kun taa kerran on Dede-
filuksen serkku.

Kirsi: Sil on hattu. (t-d4anne kuulostaa joltain s- ja t-danteen valiltd)

Anne: Samanlainen hattu se voisi olla.

Kirsi: Siita voi teha kaikennakoista. Taa on Dedde.

Anne: Se on Dedde. No ni.

Kirsi: Ma pistan sille tallaset vaatteet. Hopeasta. (puhe kuuluu epaselvasti, koska
taustalta kuuluu legojen ratinaa.)

Anne: Taa vois olla... (nauraa omalle hahmolleen)... Monikulmio-serkku hyvinkin.
Mika on siirtynyt rakentelemaan ja tulee nayttamaan metsatraktoriaan. Kirsi ottaa oman ava-

ruushahmonsa.

Kirsi: Tule serkku. ( Adni on muuttunut roolidéneksi ja artikulaatio selkeytynyt. )
Ahaa, minulla ei ookkaan hattua. (Aani taas Kirsin &ani.)

Anne (hankin dani on muuttunut roolidgédneksi): Apua apua! Talomme ovat
lahteneet ilmaan. Apua apua! Auttakaa!

Kirsi (selkealld, hyvin artikuloidulla rooliaanelld): Mita sina puhut?

Anne: Talomme ovat lenténeet ilmaan. Auttakaa lapset. Apua apua!

Kirsi: Mina en ole kylla...

Mika (rakentaa metsatraktoriaan viereisessa pdydassa ja keskeyttaa Kirsin
sanomisen): Apua apua. Kissa sy6 rapua!

Kirsi: Tulkaa ystavat. Taal on serkkuni.

Kalle siirtyy Annen viereen katsomaan leikkia.
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Anne: Apua, auttakaa. Talot ovat Idhteneet ilmaan. Olemme kodittomia.
Apual!
Kirsi: Minulla on aieita. Tuommeko lehmia? (parryyttaa ja tirskuu katsoen tark-

kaan Annea)

Mika siirtyy hetkeksi Kirsin viereen.

Anne: Tarvitsemme maitoa. Tuokaa vain lehmia.

Mikakin naurahtaa Annen vastausta ja lahtee takaisin oman tyonsa aareen. Kalle leikkii lattialla

Annen lahella.

Kirsi: Sittenpa meilld on lautoja ja kaikkea.

Anne: lhanaa, tarvitsemme lautoja.

Kirsi: Betoniakin on.

Anne: Oi. Betonista tulee todella kestavat talot.

Kirsi: Niinpa.

Anne: Ne eivat Idhde ilmaan niinku entiset kotimme.

Kirsi (tirskuu): Niin koska nehan oli pelkasta herneeesta ja...

Kalle (lattialta): ..tiilestd ja betoonista ja raudasta.

Anne (Kallelle): Ahaa. Sinakin voisit neuvoa. Neuvotko viela lisaa?

Kalle (kdantaa Sarille selkansa lattialla): En.

Anne: Apua apua! Missa on serkkuni Dedefilus?

Kirsi: Taalla!

Anne: Han voisi auttaa. .. Taallahan sina oletkin Dedefilus. Heiii! (nauraa)
Kirsi: Mika sinua vaivaa kun olet noin hiljaa? (Lopusta ei saanut taysin selvaa.)
Anne: Olen niin kylmissani kun minulla ei ole kotia enaa. Palelee.

Kirsi: Onhan sinulla siella .. Monikulmiolla.

Anne: Kotini 18hti lentoon katastrofionnettomuudessa. Ei ole kotia.
Vilma ja Minna tulevat Annen ja Kirsin viereen seuraamaan leikkia. Vilmalla on legorakennelma

kadessaan ja Minnalla on Mustan kissan viitta seka leikkihevonen kadessaan.

Kirsi: Voi ei. Tulkaa ystavat tulkaa ystavat tulkaa ystavat! (katsoo Vilmaan ja Min-
naan) Akkia!
Anne: Missa sinulla on lisaa ystavia? En nae taalla muita kuin sinut. Onko sinulla
ystavid jossakin?

Kirsi katselee pdydalle I6ytadkseen jotain. Ottaa kynan ja kopistaa silla poytaa.

Kirsi: Tassa! Olen mina. Olen Alma-lehma! Me tiidmme mistd saatte kotii.

Anne: Mista mista? Neuvo pian. Palellun. Taalla on niin kylmaa taalla Oktaedrilla.

Kirsi: No tietenki saat puusta, betonista, tiilesta ja paperista ja .. semen-tis-ta
(katsoo Anneen varmistaakseen sanoneensa sanan oikein?) .. jaa..

Kalle (lattialta): Rautatangoista!

Kirsi: .. kaikista... Piltista, laurasta ja niista kaikesta saat!

Anne: Mutta kuka tulisi auttamaan minua rakentamaan ku mina...

Kirsi (keskeyttad): MINAI!

Anne: ..en ihan yksin... Sinako tulet serkkuni Dedefilus auttamaan? lhanaa.

Hyva! Aletaanko rakentamaan?
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Kirsi: Joo.
Anne: Mista saadaan aineita?

Kirsi: Tasta. (nayttaa kaikkea pdydalla olevaa askartelumateriaalia)
Anne: Mitd ne ovat?

Kirsi: Tasta saa. (puhe muuttuu Kirsin danelle) Hei, sakset! Tasta voi ottaa.
(jarjestelee pdydalla olevia tavaroita ja foliopaperia)
Vilma ja Minna seuraavat edelleen seisaaltaan pdydan vieressa hiljaa leikin tapahtumia, myos Kal-

le tunkee tyttdjen valista katsomaan.

Anne (muuttanut 4anensa Annen daneksi): Tuolta voitaiski ottaa tuommonen... ops...

Anne nousee tuoliltaan ylos.

Kalle (nostaa Kirsin hahmoa): Ei tdd oo mikdan Dedefilus!

Anne: Oon. (ja ldhtee hakemaan jotain)

Kirsi (88ni muuttunut narisevaksi): Hoh. Se on mun oma tekema. Ja Kalle hajotti...
Vilma istuu Annen paikalle Kirsia vastapaata. Minna seisoo pdydan vierella. Kalle tulee Kirsin vie-

reen seisomaan.

Kalle: En mina sitd hajottanu.
Kirsi: Hajotitha.

Kalle: Enhan hajottanu.
Kirsi: TAHAN et koske!!

Kalle: Evvai..?

Anne tuo poytaan kananmunakennolevyn.

Anne: Olisko tasta apua? Kuka haluaa leikkia Monikulmio-serkulla?
Vilma: Mind mina mina.
Anne: No ni. Siella voi olla vaha Oktaedria. (jarjestelee pdydalla Vilman, Minnan ja

Kirsin kanssa tavaroita. Vilman legorakennelma ja Minnan hevonen ovat nyt
osa Oktaedria)
Kalle: Ei toi o kylla Dedde.

Kirsi: Onha.
Kalle: No miks se sitte ... on ton ndkonen? Ei se o Dedde.
Kirsi: Onha!

Anne: Oletko varma Kalle?

Kallen vastauksesta ei saa selvaa.

Kirsi (roolidanella Vilmalle selvasti artikuloiden): No tuleppas tanne. Minun taytyy

teha itsellein isompi hattu. Taa on liian pikkuinen. (katsoo Anneen)

Kalle lahtee pois poydan aaresta.

Kirsi (korjaa Deddeéaan ja laulaa omalla danelldan): Puuha-Pete kaiken...!
Kalle (kauempaa samalla nuctilla): Minnan Toni kaiken...!

Anne (Minnalle): Minna voi tehda taalta jos haluaa tehda lisaa.

Anne ojentaa Minnalle askartelutarvikkeita. Luokan kdnnykka soi ja Anne menee vastaamaan.
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Kirsi (roolidanelld): Hei!

Vilma (roolidanella): Heil

Kirsi: Mikéa sinua vaivaa?

Vilma: Ei.. ei ole minulla taloa... (loppu sanomisesta ei kuulu nauhalla)

Kirsi: Eika! Mita tapa- on tapahtunnu?

Vilma: Ei ole taloa.

Minna: (alusta ei saa selvaa).. on ihan kylmissaan.

Kirsi: Olet kamalasti. Haen ystavia. Tule ystava .. Musta kissa. (katsoo virnistaen
Minnaan, jolla edelleen Mustan kissan viitta)
Musta kissa, minun serkkuni on ihan kylmissaan.

Minna: Ai.

Kirsi: Etko tiennyt?

Minna (leikkii hevosella): en.

Kirsi: Tas on sille talo. (Minna "leikkaa” palan Mustan kissan viittaa ja ojentaa
sen Kirsille.) Se anto viittaa Deddelle.

Vilma: Eiole enda kylma. Minun taytyy menna.

Kirsi:  Ma voin teha tasta — tehaan tasta talo tallanen. (rypistelee foliopaperista

taloa)

Kalle tulee jalleen poydan aareen.

Kalle: Dedde, sa et osaa yhtdan hyvin. Ja toi ei o kylla Dedde.
Kirsi (88ni muuttunut Kirsin 8aneksi): Onha.

Kalle: Ei oo.

Kirsi: Onha.

Kalle: Ei oo.

Kirsi: Onha.

Kalle: Ei oo.

Kirsi: Oonha!!

Minna: Al3 Kirsi valita!

Kirsi:  En. .. Mut tdd on mun Dedde.

Kalle: Ei oo vaikka sanotki. Ei oo.

Kirsi (topakasti): Taa on mun Dedde. Kaikki tekee omanlaisensa!!
Minna (jatkaa leikkia hevosella, alku ei taaskaan kuulu): ... teen hevosen jalkia.
Kalle: Kun se nayttdd tommoselta niin se ei oo Dedde.

Kirsi: Mmm.. Mee pois!

Kalle (matkii): Mee pois!

Kirsi: ltte.

Kalle (matkien): Itte.

Minna: Alk&a nyt tinastolko (tarkoittaa kinastelko) siin&!

Kalle (matkien): Alk&a nyt kiinaskolko siina!

Kirsi: Kalle! (ja tirskuu)

Kalle (matkien): Kalle!

Minna: Mika!

Kalle (matkien): Mika!

Kirsi: Ville! (tirskuu edelleen)
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Kalle (matkii hankin jo hymyillen): Ville!

Kirsi: Kalle! (tirskuu)

Kalle: Eioo Dedde (osoittaa Kirsin kddessa olevaa hahmoa)
Kirsi: Onhan.

Kalle: Ei.

Anne on lopettanut puhelun.

Kirsi: Anneee! Kalle sano etta taa ei oo Dedde!
Anne: Totta kai se on Dedde. Se on sun Dedde. Tietenki. Ei kannata valittaa, mita

... mita kaikki sanoo, jokainen tekee omansa.
Kirsi lahtee pois poydan luota, samoin Kalle. Vilma ja Minna jaavat viela leikkimaan, he jarjestele-

vat tavaroita poydalla, mutta sanoista ei saa selvaa. Kirsikin viela tulee katsomaan, mita tapahtuu.

Tilanne kesti noin 10 minuuttia ja taustalta kuuluva legojen ja toisten lasten aiheuttama halina ai-
heutti sen, etta kaikista sanoista ei saanut selvaa. Ville ei nakaisin puolin osallistunut leikkiin, mutta
teki omaa ty6taan rauhassa lattialla poydan lahella koko ajan. Jalleen aikuisen rooli toiminnan
eteenpain viejana esilla.

27.11

Sahkopostissaan Dedefilus pyysi lapsilta tarkempia ohjeita ja rakennuspiirustuksia Oktaedrin
asukkaiden auttamiseksi. Lapset sanelivat rakennusohjeita innolla Dedefilukselle lahetettavaksi.

He myos tekivat rakennuspiirroksia auttaakseen Oktaedrin asukkaita.

Seuraavaan on litteroitu noin 16 minuutin aikana tapahtunut vuoropuhelu Mikan ja Annen seka
Mikan ja Kallen valilla. Annen epasuoraa ohjausta koko ryhmalle on kirjattu osittain. Tapahtuma

alkoi Dedefilukselta tulleesta viestista, jossa kerrottiin mm.:

...Kiitos pikaisesta vastauksesta, olinkin sita jo Idhettdmassa serkulleni. Huomasin kuitenkin, etta en
osaa tarkemmin kertoa hanelle, mita puulla, tiilelld, betonilla ja rautatangoilla tehdaan! Voisitteko kuvata
hieman tarkemmin, mita niilla pitda tehda, etta niistd saadaan tukevia taloja? Pitadko ne jarjestaa johon-
kin jarjestykseen vai tiettyyn muotoon, jolloin taloista tulee vahvoja? Enta miten pitaisi huomioida asuk-
kaiden eriskummalliset muodot ja niiden aiheuttamat vaatimukset? Mihin muotoon pitaa tiili tai puu lait-
taa, jotta siita saisi talon, jossa voi asua seka kulmikas ettd pydrea asukas??? Miten talosta saa niin tii-
viin ja tukevan, ettei sinne jaisi rakoa, josta myrsky paasee puhaltamaan sisdan ja nostamaan talon il-

maan?.. ... samoin takan muuraaminen...

Lukemisen jalkeen Anne haki piirustuspaperia ja antoi lapsille ohjeita.

Anne: Nyt. Muistatteko? Se Dedefilus kysy, ettd mihin ja minka muotosesti pitaa laittaa ne
puut ja betonit. Niin nyt teidan pitaa piirtdd ne rakennussuunnitelmat niin mina lahetan
sinne. Muistakaa ettd ne asukkaat on...

Mika: Lyijykyna.

Anne: ... sekd pyoreitd .. ... ettd kulmikkaita, niin minkalainen sen pitaa olla...talo, ettd ne
voi siella asua.

Mika: Joo. Ne on naita tusseja, mitd kerhossa on. Ma teen lyijykynalla. Mulla ei oo terava. Ja
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viivottimella. Ja kumilla.
Mika menee piirtamaan poydan aareen Kallen viereen. Han nayttaa keskittyneelta ja piirtdd innok-

kaana aivan kuten Kallekin.

Mika: Anne, kato. Noin tiheeseen ne talot niin sit ei ainakaan... (nayttaa piirustusta Annelle,
joka ei huomioi tilannetta, joten Mika jatkaa piirtamista)
Mika: Nyt tohon teh&aan ovi..
Mika jatkaa piirtamista, katsoo valilla Kallen ty6ta. Pojat vertailevat katseillaan t6itédan ja jatkavat
omaa tekemistaan. Mika kaantaa paperinsa toisin puolin ja aloittaa uuden piirustuksen. Anne lukee

Dedden viestin uudelleen Kirsille, joka ei sitd aiemmin kuullut.

Kalle: Ma teen paksut seinat..
Mika katsoo Kallen tyota ja jatkaa omaansa.
Mika: No nain se ei ainakaan paase se pdly kun ei oo yhtdan ikkunaa! (nayttaa paperia An-
nelle)
Anne: Joo-o.
Pojat piirtavat taas hetken hiljaisuuden vallitessa.
Kalle: Ma teen vahvat seinat.
Mika: Kalle tekee aika vahvat seinat.
Anne: No nii varmaan pitaa tehda kun siella niitd tahtipdlysumupilvia iskeytyy Oktaedrille
ni... ja rakojahan ei saanu olla, eiks nii?
Mika varittaa piirustustaan voimakkaasti. Katsoo valilla Kallen ty6ta ja jatkaa omaansa.
Mika: Hirveen vahvat seinat.
Kalle: Ma teen néin vahvat tastad naa seinat.
Anne: Onpa hyva.
Pojat jatkavat piirtamista. Anne tulee katsomaan.
Anne: Mites Mika sun sinne taloon paasee ne pyodreetkin asukkaat?
Mika: No tosta reiasta vaan...
Anne: Nii.
Mika: Et sa naa, ne on niin pienii.

Anne: Niinkd?

Mika lahtee paikaltaan ja Anne juttelee toisten lasten piirustuksista. Han antaa koko ryhmalle ohjei-
ta, mm. talojen vareista.
Anne: Jos te haluatte laittaa viela vahan maaliopastusta, niin te voitte puuvarilla laittaa sinne
oikeen savysta maalia.
Mika palaa paikalleen jatkamaan piirtdmista, han on teroittanut kynansa. Anne keskustelee sa-
maan aikaan Kallen piirustuksen yksityiskohdista. Mika aloittaa taas uuden piirustuksen.
Mika: Ja katto ihan tavallinen.

Anne (Kallelle): Hauskan muotoinen. Tassa voi asua vaikka minkd muotonen tuossa talossa.

Anne: Mikan talo on oikein tukevan ndkoéinen. Se ei kylla myrskysta heilahda siella.
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Mika ei kommentoi, jatkaa vain tekemistaan. Anne jatkaa keskustelua hetken kuluttua.
Anne: Onko se nyt mita ainetta se Mika nyt sitte se sun talo?
Mika: Betonia.
Anne: Se on betonia. No nii.
Kalle: On munkin betonia.
Mika (Kallen sanojen paalle): Eihan tiilitalokaan lahe lentoon..!
Anne: Ei.
Kalle: Eika tdd munkaan. Taa on rautaa ja betonia ja tiiltd ja sementtia... ja rautatankoja.
Mika varittad omaansa keskittyneena. Anne keskustelee toisen poydan aaressa.
Mika: No kattokaa miten vahva mulla tda talo on! Anne kato tota toista puolta. (nayttaa il
massa piirtdmaansa kaksipuoleista piirustusta) Se on ihan vahva, hirveen muka
vahva!
Anne (kohottaa hieman katsettaan): Oota vahan (jatkaa Kirsin, Vilman ja Villen piirustuksen
tutkimista).
Mika: T&aa on paljon vahvempi.
Kalle ei talla kertaa kommentoi ja piirtdminen jatkuu.
Mika: Ma piirran takan kans.
Kalle: Tonne piirretdan takka.
Mika: Nyt taa piirtaa tiilitakkaa tohon.
Kalle (ottaa uuden paperin): Ma teen hirveen vahvan. Niin vahvan ku sina.

Poikien piirustukset ovat kappaleessa 6 TUTKIMUSTULOKSIA, 42—-43.

Anne jatkaa tarinan syventamista toisen poydan aarella.
Anne: Onko se Oktaedri sitte lahelld aurinkoa jos sielld on kylmaa, mita luulette?
Lapset: Eill
Kirsi: Se on ton Pluton Idhelld (katsoo katossa roikkuvia pienoisplaneettoja).
Anne: Pluton Idhella. Sitte se on kylla aika jo jainen. Hui!
Kalle (sanoo Mikalle piirustuksestaan): Tanne ei paase kylma sit.
Keskustelu Oktaedrin Iampétilasta jatkuu. Dedden viestissd mainittu takan muuraamisaihe jatkuu.
Anne: Mikas se on misté savut menee takasta ulos?
Mika: Hormi. Savuhormi.
Anne siirtyy taas Mikan ja Kallen poydan aareen. Pojat jaksavat piirtaa.
Anne : No nii. Ja Mikakin tekee lisaa, niinko?
Mika: Nii.
Mika (hetken kuluttua): Anne kato. Nyt kylla siitd padsee myrsky sisdan, kun siind on reika
(nayttaa Sarille piirustustaan).
Anne: Joo. Pitdiskbhan se teipata kiinni?
Mika: Joo.

Anne: Mmmm.
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Mikan piirtaminen jatkuu. Anne antaa uuden varisia piirustuspapereita ja Mika valitsee jalleen uu-
den paperin, tumman sinisen. Mika pohtii, nakyyko siina lyijykynan jalki. He sopivat Anne kanssa,

etta esim. valkoinen puuvarikyna nakyy hyvin siina.

Mika: Ma piirran nain, tulee vahvaa.
Piirtaa hetken aikaa hiljaa.

Mika: Taal on Pluto ja taal on maapallojakin taalld missa —tota - Oktaedrin vierella.

Anne: MAApalloja??

Mika: tai glaneettoja...

Anne: Joo-o. Ootkos l6ytanyt uusia planeettoja?

Mika: Mita?

Anne: Etta oletko I6ytanyt uusia planeettoja sinne?

Mika: En.

Anne: |han tuttuja planeettoja nakyy. Joo-o. Varmasti sinne taytyy nakya ku se on siella
avaruudessa kanssa.

Mika: Taa on se ovi joka aukee. Niin se on melkein samanlainen kuin Dedde.

Anne: Nii. Tuleeks sieltd kaukoputkikin?

Mika: Joo.

Kalle: Tasta tulee multa vaahtoa.

Anne: Mistas sen tietdd vaikka se Monikulmio-serkku on samanlainen tahtientahystelija ku
Dedde ku se on Dedden serkku. Saattaa se tiirailla kans. Jos sillakin on sielld sem-
monen tornimainen talo.

Kirsi: Mika. Toi onki vahva (katsoo Mikan piirustusta).

Mika: Toi on hyva talo. Toi ei ainakaan l&he lentoon (osoittaa Kallen piirustusta).

Anne: Jos silla Monikulmiolla...

Tilanne katkeaa kesken, kun luokkaan alkaa kuulua koko koulun yhteinen tiedote adventtiajan ta-

pahtumista, mutta piitaminen jatkuu ...Tapahtuma kesti n. 16 minuuttia.

Anne luuli paattavansa projektin, mutta lapset halusivat rakentaa luokkaan viela Oktaedrin. He
luettelivat tarvikkeita, joita tarvitsevat. Oktaedrista tulisi suuri ja siksi tarvitaan 54 palaa pahvia ja 6
palaa teippia. Sinne paasisi sisdan ja sisalle rakennettaisiin niita taloja, lapset suunnittelivat. Ra-
kennelmasta tulisi pyérea ja kulmioinen. Ovessa pitda olla kulmia. Pinnasta tulisi ryppyinen ja lo-
puksi se maalattaisiin harmaaksi. Lapset keksivat myds, etta Anne voisi menna avaruusraketilla
Oktaedrille.

28.11
Koulun vintilta haettiin pahvia ja lapset aloittivat rakentamisen. Anne oli mahdollisimman vahan
toiminnassa mukana, jotta toiminta olisi mahdollisimman omaehtoista. Lapsilla oli jonkin verran

vaikeuksia jakaa tyOtehtavia itsenaisesti. Kaksi lasta vetaytyi omiin puuhiinsa ja toiset valittivat te-
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kevansa kaiken tyon. Maalausvaiheessa |0ytyi kaikille tyota. Lapset eivat puhuneet rakentaessaan
Oktaedrista. Annen Oktaedriin liittyviin kysymyksiin he vastasivat tdhan liittyen. Oktaedrin yhteys
tekemiseen ei valittynyt yhta selvasti kuin suunnitteluvaiheessa. Aikuisesta rakentaminen vaikutti
enemman majan tai tunnelin valmistamiselta. Aikuisen johdatus ja mukana olo? Lapset suunnitteli-

vat laittavansa Oktaedrin taloja pahvi tunnelin sisdpuolelle.

29.11
Sadutusta Salaisen maan keppinukeilla. Lasten ilmaisutaidot olivat selvasti kehittyneet. Tarinat
olivat tapahtumarikkaita ja pitkid. Kirsin tarinassa sulassa sovussa kertojan mielikuvituksen kanssa

ovat Salaisen maan asukkaat ja Dedefiluksen serkut.
Kirsi 29.11.2001. (Annen kirjaamana)
Aadolf-poni jumppaa. Musta kissa suuttuu. Hirviétd naurattaa. Seija Leppanen ei valitd. Kun
Kuningas Aadolf-poni on jumpannut, se otti taivaalta tdhden ja laittoi sen suuhun ja séi sen.
Sitten se huomasi hdyhenen ja naki pikku tipun.

- Missa héyhen?

- Tassa.

- Kiitos kuningas. Oletko oikea kuningas? Olen tavannut sinut.

Tipu menee pois. Musta kissa sanoi: "Oletko nahnyt viittaani?” Aadolf Poni: "En.” Viktor Pesosella on
omena. lhana omena. Possu Pesosta nauratti. Se s6i koko omenan. Alma-lehma kaveli siita ohi ja etsi
apilaansa. Missa minun on? Tuossahan se on. Pistdn sen paahan ja apilat pistan nakyville. Pikku hiiri tu-
li. Sydn sinut, sanoi Kisu Pikkukuu. Mene hakemaan Musta kissa kaveriksesi. Ala syd se on minun mak-
karani. Tykkdan maksamakkarasta, koska Kirsikin tykkaa, sanoi Kisu Pikkukuu. Postia kuningas Aadolf-
ponille. Tulkaa auttamaan. Onko sinulla yhtaan Kisu Pikkukuuta. Olemme palanneet. Terveisin, aiti, kir-
jeessa luki. Ihanaa, paitsi minullahan on haava, yhyy. En paase kotiin, sanoi Kisu Pikkukuu. Kun pa-
lasimme pelastyin, kun et ollut kotona, sanoi &iti. Ihanaa, kiltti aiti. Olen Kisu Pikkukuu. Saat omenani
muistoksi, sanoi Pesonen. Saat hyppynaruni. Entds Deddeltd mina en saa mitdan? Se on tuolla ylhaalla
tahtia katsomassa serkkujensa luona. Simeon Kukkuluu tuli ja antoi hattunsa muistoksi. Se sai sittenkin
Deddelta avaimen. Onpa minulla paljon muistoja. Miten kannan nama kotiin? Dedden lempikirja. Seija

Leppasen korvat. Kisu Pikkukuu lahtee kotiin. Teppo Koiruus saa minulta makkaroita. Sen pituinen se.

Videokamera palautettiin kunnan oppimateriaalikeskukseen. Salaisen maan projekti paatettiin.
Joulukuussa lapset edelleen leikkivat roolivaatteilla ja kankailla. He halusivat tehda niita hauskoja
esityksia ja toivoivat aikuisten esittavan myos heille. Ryhmassa kaytiin myos keskustelu, onko De-

defilus tyttd vai poika. "Koska nayttaa pojalta on siis poika”, totesivat lapset lopulta.
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LIITE 2. Taikuri Dedefiluksen ja lasten vélinen sahkopostiviestinta

Keskiviikko, 26.9.2001.

Hei, tanaan olemme retkella tietokoneella. Kokeilemme lahettaé viestia Salaiseen maahan.
Olisiko Kisu Pikkukuu siella? Katseleeko se tahtia? Istuuko se rauhassa uimarannalla? Mita
kirjoja on Dedefiluksen tornin kirjastossa? Musta kissa, mitd sina teet siella? Me olemme

Katajamaen eskariluokka (lapset esittelevat nimelta itsensa). Terveisia Katajamaelta.

Keskiviikko, 26.9.2001.

Heipa hei kaikille! Keita te oikein olette, kun olette saaneet tietoonne minun upouuden sahko-
postiosoitteeni? Tai oikeastaan se on kaikkien Salaisen maan asukkaiden yhteinen osoite.
Paatimme kuningas Aadolf Ponin johtamassa kokouksessa, ettd mekin haluamme tutustua
tdhan uuteen kirjeiden lahettamistapaan ja paatimme, etta yksi osoite riittda — siis tama, johon
tekin olette kirjeenne lahettédneet. Jannityksella odotamme joka péiva, saammeko mistaan
postia. Kisu Pikkukuu lahettaa teille iloiset terveisensa. Han todella nauttii katsellessaan tahtia
nain syysillalla. Uimarannalla on jo hieman viileda, tannekin taitaa olla talvi tulossa..

Musta kissa on paivaunilla. Minun kirjastossa on monen monta mielenkiintoista avaruuskirjaa
ja paljon, paljon muitakin. Niista voin kertoa teille tarkemmin, jos haluatte tietaa.

Haluaisin tietda teidan joukostanne enemman. Voitteko lahettda Salaiseen maahan uuden

kirjeen ja kertoa itsestanne lisda? Terveisin Taikuri Dedefilus

Maanantai, 1.10.2001.

Hei taas kaikille!

En malta olla kertomatta teille Oktaedri — nimisestad planeetasta. Ette varmaan ole kuulleet moisesta
planeetasta mitdan. Joku teista varmaan tietda jotain aurinkokunnasta, johon meidan kaikkien yhteinen
maapallokin kuuluu. Minun kirjastossani on kirja nimeltdan AVARUUS (Annelle tiedoksi, 16ytynee kirjas-
tosta: Faktaset, Avaruus, Kirjalito 2001) ja siellda on kuvia Auringosta, Merkuriuksesta, Venuksesta,
Maapallosta, Marsista, Jupiterista, Saturnuksesta, Uranuksesta, Neptunuksesta ja Plutosta. Mo-
nessa muussakin tietokirjassa on kuvia niista. Vielad Plutoakin kauempana olevasta Oktaedrista ei kuvaa
ole, koska se on niin kaukana, ettd vain minun kaukoputkellani ndkee sinne.

Planeetalla asuu kaukainen serkkuni, Monikulmio nimeltdan. Han on varsin erikoisen nakoinen ainakin
minun mielestani, mutta kaikki Oktaedrin asukkaat ovat varsin erikoisen nakoisia. Jos haluatte tietaa
heistd enemman, laittakaa minulle postia, niin kerron heista lisda. Sain askettain serkultani viestin, johon
han oli kirjoittanut yhden erittdin suositun Oktaedrin maan sadun. Voin kertoa sen sitten teillekin.

Onko teidan esikoulussanne kuvia planeetoista? Tai niistahan voi rakentaa vaikka pienoismallit! Tarvit-
sette 10 ilmapalloa, sanomalehtisuikaleita ja liisteria. Liisterin kuivuttua planeetat voi maalata kauniin va-
risiksi ja sitten ripustaa narulla kattoon roikkumaan. Sen jalkeen luokkanne on kuin osa avaruutta.
Kirjoitelkaa postia tdnne Salaiseen maahan.

Terveisin Dedde
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Perjantai, 26.10.2001.

Hei. Tuokaa tahtia, pyytaa Vilma Dedefilukselta. Valkoisia, hopeisia, sinisia, keltaisia, loistavia
Tahtid. Haluamme kuulla sadun serkustasi Oktaedri-planeetalta. Me ollaan laitettu planeetat
jo ylos taivaaseen. Aurinko, Kuu, Pluto, Maapallo... Ollaan tehty Dedden torni maitotolkeista.

Ollaan maalattu se. Terveisin, Katajamaen koulun esikoululaiset

Sunnuntai, 28.10.2001.

Hei kaikille!

Oli hauska yllatys saada kirje teiltd. Mielellani kerron tarinan serkustani Monikulmiosta Oktaedri-
planeetalla.

Kuten varmaan jo kerroinkin, Oktaedrilla asuu varsin kummallisen ndkoista vaked. Kummallisella tarkoi-
tan heidan ulkomuotoaan, muuten he ovat mukavaa ja iloista kansaa. Serkkuni Monikulmion tavoin osa
asukkaista on kulmikkaita: kolmikulmaisia, nelikulmaisia, viisikulmaisia... Heilld voi olla hyvin montakin
kulmaa ja silloin heiddn muotoaan sanotaan monikulmioksi. Tiedat varmaan, minkalainen on kulmikas
muoto: terdvia kulmia ja suoria sivuja. Kuvittelepa sitd, voit vaikka laittaa silmasi kiinni ja miettid, minka
nakdinen on kulmikas asukas! Mietipa sen jalkeen mielessasi, minkalaisia heidan kotiensa pitaa olla, et-
td he voivat menna sisadan ja asua sielld. Osa asukkaista on pyéredan muotoisia. Pyéreakin muoto on si-
nulle varmaan tuttu, sellainen ikdan kuin kaareva joka suuntaan. Heidan kotinsa ovat aika eri nakdisia
kuin kulmikkaiden asukkaiden.

Perheet voivat olla joko kaikki kulmikkaita tai pyoreita tai sitten voi isa olla kulmikas ja aiti pyorea ja lap-
sista osa pyoreitad ja osa kulmikkaita. Tai painvastoin: aiti on kulmikas ja isd py6rea. Heilla onkin ollut ai-
kamoinen puuha rakentaa kodistaan sellainen, etta kaikilla on hyva asua siella!

Osaat varmaan jo arvata, ettd Oktaedrin elaimetkin ovat kulmikkaita tai pyoreitd, mutta niissapa saattaa
olla molempia muotoja yhdessakin eldimessa! Samoin on kasvistossakin, kaikenlaisia pydredn ja kul-
mikkaan muodon yhdistelmid. Nain on serkkuni kirjeissdan kertonut, mutta en ole koskaan nahnyt kuvia
sieltd, luulen nimittain, ettei siella kenellak&an ole kameraa.

Mitds sanotte, jos te kaikki eskarilaiset piirtaisitte kuvia Oktaedrin asukkaista, heidan kodeistaan, elai-
mista ja kasveista? Voisikohan Anne ottaa piirustuksistanne valokuvia ja lahettda niitd Salaiseen maa-
han minulle nahtavaksi?

Nyt pitda lopetella, tuolla kaukana, kaukana tahtien takana nakyy jotain merkillista liikettd — aivan kuin
tahtipdlysumua... Minun pitda tarkentaa kaukoputkeani ja yrittda selvittaa tilannetta.

Kirjoitelkaahan taas ja piirtdkaa varikkaita kuvia!

Terveisin Taikuri Dedefilus

Ps. Kisu Pikkukuu ja kuningas Aadolf Poni huutelevat tuolta terveisia teille.

Torstai, 8.11.2001.

Hei, mita Kisu Pikkukuu tekee? Mita Aadolf Poni tekee, mitd Musta kissa tekee, kun kutsuin
synttareille? Mita Lentava talonmies naki, kun istui aidalla. Kisu Pikkukuulla ei ollut leijaa.
Dedde sanoi: "Miksi olet surullinen?” Milloinka Musta kissa tulee meille eskariin? Mitéd Dedde

katsot tahtia? Terveisin, esikoulu Katajamaelta.
Sunnuntai, 11.10.2001.

Hei taas pitkasta aikaa!

Onpa teilld kysymyksia. Yritan vastata niihin parhaani mukaan. Kisu Pikkukuu on kuin onkin
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saanut leijan valmiiksi itselleen. Se on nelikulmion muotoinen ja iloisilla vareilla koristeltu.
Nauhat Kisu Pikkukuu on rusetoinut ihan itse. Aadolf Poni harjoittelee uutta jumppaohjelmaa
Itsenaisyyspaivan juhlia varten, mutta ohjelman sisaltd on salaisuus meille kaikille. Lentava
talonmies yritti aidalta vakoilla Aadolfia, mutta ei ndhnyt ikkunan lapi, mitéd tdma touhusi.
Mustan kissan ajatuksista ei kukaan varmaksi tieda, en edes mina. Mina taas katselin tahtia
ja nain jalleen tahtipdlysumupilven lahestyvan. Sita katsellessani muistelin serkkuni kertomaa

Oktaedrin asukkaiden lempisatua ja nyt aion kertoa sen teillekin. Kuuntelehan tarkkaan!

Tuhkimo

Tuhkimo oli kaunis nuori tyttd, hyvin suora ja kapea muodoltaan. Hanella oli kaksi sisarpuolta, jotka
myds olivat hyvin kauniita, ei kuitenkaan yhta kauniita kuin Tuhkimo. Tosiasiassa hekin olivat suoria,
mutta leveampid. Sisarpuolet olivat kateellisia Tuhkimolle ja vaativat hanta tekemaan kaikki likaiset tyot.
Hanen tuli valmistaa ruoat, siivota talo ja vieda tuhkat takasta. Niinpa han oli aina tomun ja tuhkan pei-
tossa eika voinut nayttaa hienolta naiselta.

Valtakunnan kruununprinssi oli tullut naimisiinmenoikdan ja sen kunniaksi oli paatetty pitda viralliset
tanssiaiset palatsissa kello yhdeksalta. Prinssi voisi 10ytda sieltéd tulevan puolisonsa, koska tanssiaisiin
kutsuttaisiin kaikki valtakunnan nuoret naiset. Kutsu ldhetettin myds valtakunnan kaikille 18 — 22 —
vuotiaille nuorille miehille. Heidan kuitenkin tuli olla muodoltaan vahintaan kuusisivuisia, mutta tatad omi-
naisuutta ei kovin tarkasti valvottu.

Tuhkimokin olisi halunnut Iahteéd tanssiaisiin, mutta ilkeat sisarpuolet nauroivat hanelle ja sanoivat, ettei
han voisi lahted ilman tanssikenkaa. Oli naet tapana, ettd naiset tanssiaisissa pitivat koko ajan kenkaa,
muutoin voisi tapahtua vakava onnettomuus rytmisissa taakse ja eteen - tanssiliikkeissa. Joten Tuhki-
mon olisi pysyttava kotona. Han istui takan edessa ja uneksi prinssistd — nuoresta, hauskannakoisesta
24-sivuisesta monikulmiosta, joka oli ollut kaikkien puheiden keskipisteena viime paivina.

Kun han istui mietiskelemassa, tuli naapuri sisdan ja sanoi: "Rakas lapsi, annan sinulle tanssikengan,
sellaisen jota kukaan muu ei omista — ihanan, muodikkaan ja lapindkyvan. Mutta ensin sinun pitaa siis-
tiytya.” Kun Tuhkimo oli perusteellisesti siistiytynyt, han otti pienen kengdn. Se sopi taydellisesti. Tuhki-
mo Kkiitti ystavallistd naista ja kiiruhti palatsiin. Naapuri huusi hdnen peraansa, ettd hanen pitda palata
kotiin ennen puoltay6ta, koska pieni tanssikenka oli tehty sellaisesta kemiallisesta aineesta, joka pysyi
kovana ja muodossaan vain kolme tuntia. Sen jalkeen kenkd alkaa muuttua hyyteldmaiseksi aineeksi.

Tuhkimo nayttaisi naurettavalta sellainen siirappimainen puuro vartalollaan.

Tosiasiassa se ei ollut totta, silla kenka oli tehty kauniista lasista, joka kestaisi vuosisatoja. Mutta Tuhkimon hyvante-
kija oli alykas. Han tiesi hyvan joukon asioita ihmisista ja ymmarsi etta prinssi, joka ilman muuta rakastuisi Tuhki-

moon, jarkyttyisi kun hanen ihana tanssiaiskaunokainen yhtakkia katoaisi.

Ja tama oli tarkalleen se, mitd tapahtuikin. Kun Tuhkimo meni sisdan palatsiin, juhlat olivat jo tdydessa
vauhdissa. Jokainen katsoi hanta ja prinssi kiiruhti valittdmasti hanen luokseen. Tosiasiassa Tuhkimo
teki erityisen vaikutuksen jokaiseen lasna olevaan nuoreen mieheen. Hanen lasinen avokkaansa toi
esiin hanen ihanan vartalonsa viivan erittéin kauniisti. Prinssi tanssi vain hanen kanssaan kunnes kello
16i kaksitoista. Tuhkimo hatkahti, kiskaisi itsensa irti ja juoksi pois. Palatsin ovet olivat lukittuina, mutta
han karkasi tuuletushormista. Prinssi, joka juoksi hanen perdaansa, oli hyvin hAmmastynyt siita seikasta,
ettd Tuhkimo pystyi menemaan niin kapean raon lapi. Tietenkadan han itse ei pystynyt seuraamaan Tuh-

kimoa, mutta mitd han huomasi? Han oli ndhnyt pienen, hienon kengan, jonka Tuhkimo oli hukannut
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paetessaan kapean raon lapi. Prinssi otti kengéan itselleen ja vannoi, ettd han menee naimisiin kengén
omistajan eikd kenenkaan muun kanssa.

Seuraavana paivana prinssi kulki l1api kaupungin, edellddn sanansaattajat, jotka kertoivat ihmisille prins-
sin aikomuksesta. Jokainen nuori nainen henkildkohtaisesti voisi koettaa lasikenkda. Monet huomasivat
harmikseen, ettd kenka oli hammastyttavan hieno ja pieni. Tuhkimon sisarpuolet koettivat sitd myos,
mutta kuten arvata saattaa, tuloksetta. Sitten Tuhkimo kysyi, voisiko hankin koettaa sita. Sisarpuolet
nauroivat hanelle ja sanoivat halveksivasti: "Sina, Tuhkimo? Tarkoitatko, ettd haluaisit menna naimisiin
prinssin kanssa?” He eivat olleet tunnistaneet hanta edellisena iltana, mutta he olivat kateellisina nah-
neet, miten prinssi oli lakkaamatta tanssinut saman kauniin nuoren naisen kanssa suomatta mitaan
huomiota heihin. Ajatus siita, ettéd tdma nuori nainen olisi voinut olla Tuhkimo, ei ollut kdynytkaan heidan
mielessaan.

Mutta Tuhkimon annettiin koettaa kenkaa ja jokaisen taydelliseksi yllatykseksi pieni kenkd sopi taydelli-
sesti hanelle. Nyt myds prinssi tunnisti rakastettunsa ja vei hanet riemusaatossa palatsiin. He menivat
naimisiin lyhyen ajan kuluttua ja elivat pitkdan ja onnellisina saaden paljon lapsia — kauniita 25-sivuisia

monikulmioita ja ihania, kapeita tytt6ja.

Torstai, 15.11.2001.

Hei Dedde, mita sulle kuuluu? Mita Musta kissa tekee? Mitd Kisu Pikkukuu tekee? Mita Lentava talon-
mies ja Hirvio tekee? Mitd Aadolf tekee? "Missd on peukalo” — leikin sinulle haluaa opettaa Kirsi. Mita
Teppo tekee? Mitd Simeon tekee? Mitd Monikulmio-serkku tekee? Mita Hirvid tekee sillalla? Mitd Musta
kissa tekee lammellasi? Pyortyykd Simeon aina vai pelkdako se Hirvitta viela? Mitd Seija Leppéanen te-
kee? Mitda Kana Kaakertaja tekee? Vilma: onko kivaa kattoa tahtia? Ma oon vaihtanu sdngyn paikkaa!
Mika: mitd Alma tekee? Kalle: mitd sind Dedde teet? Syoko Seija Leppanen ruohoa? Minna: ma tahtoi-
sin poimia Mustalle kissalle kukkia. Mika: mita possu tekee? Uiko se sika-altaassa? Katseletko sina tah-
tia? Kirsi: kavitkd sina sielld serkkujen luona? Minna: mitd ne serkut juttelee? Kaykd Dedde vessassa?

Terveisin, esikoululaiset Katajamaelta.

Sunnuntai, 18.11.2001.

Hei kaikille!

Olen aivan pyoralla paastani serkulta saamani kirjeen johdosta. Kerron siita teille hieman

my6hemmin, nimittain haluan ensin vastata kysymyksiinne. Salaisen maan asukkaat valmis-

tautuvat joulun viettoon kuten tekin ja kaikki nayttavat salaperaisiltd eikd kukaan suostu ker-

tomaan, mita on tekemassa. Jokainen vain hymyilee ystavallisesti, kun tapaan heita. Hirvid

kay edelleen sillalla ja Simeon varmaan pyortyilee pelkasta tottumuksesta.

Niin, ja serkkuni. En ole pitkdan aikaan vieraillut hdnen luonaan ja nyt se on aivan mahdotonta muuten-
kin. Sain nimittdin serkultani Monikulmiolta avunpyyntokirjeen. Aivan. Avunpyyntokirjeen, mutta en oikein
tieda, mitd vastata siihen. Pohdin asiaa ja paatin kysya neuvoa teiltd. Serkkuni kertoi, ettd Oktaedrin
planeettaa on kohdannut katastrofi — niin paha onnettomuus, ettei sielld ikind ole sellaista ollut! Se na-
kemani ihmeellinen pdolypilvi oli iskeytynyt taydelld voimalla Oktaedrille ja seuraukset ovat olleet mita tu-
hoisimmat. Asukkaat ovat menettaneet kotinsa, ne olivat vain nousseet ilmaan pilven mukana. Serkkuni
kirjoitti, etté kaikki asukkaat olivat kuin ihmeen kaupalla pelastuneet ja vain siksi, ettd heidat oli kutsuttu
vuoren uumenissa sijaitsevaan teatteriin pitdmaan hatédkokousta, koska polypilvi oli toki havaittu planee-
taltakin. Nyt kaikki ovat ilman asuntoja, he ovat tilapaisesti majoittuneet teatteriin ja serkkuni haluaisi
neuvoja tukevampien asuntojen rakentamiseen. Olen naet joskus kertonut hanelle, etta Salaisen maan

talot on tehty puusta ja tiilestd. Oktaedrin vanhat talot ovat olleet ohuemmista aineista ja ne ovat mita il-
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meisimmin olleet aika hataria, joten ei ihme, ettd ne ovat lahteneet iimojen teille... No, koska en ole eri-
tyisen hyvin perehtynyt arkkitehtuuriin enka tukevien talojen suunnitteluun, paatin kysya apua teilta.
Osaatte varmasti neuvoa, koska piirtdméanne kuvat Oktaedrin asukkaista ja heidan taloistaan oli niin

upeita!

Pyydankin teitd pohtimaan ratkaisua Monikulmion avunpyyntédn. Laittakaa postia minulle, mina valitan

sen edelleen Oktaedrin asukkaiden tietoon. Terveisin, Dedde.

Torstai, 22.11.2001.

Hei Dedde. Kaytkd Musta kissa joskus meilla? Mitéd Aadolf Poni tekee rannalla sydmassa kaloja? "Puu-
ta, paperia, tiilid” neuvoo Ville. Nauloja, vasara ja betonia. Niita tavaroita, joita talossanne on ollut. Kau-
pasta voi ostaa uusia. "Kuinka serkut voi?” kysyy Kalle. Mitd Hirvid tekee Dedden kans, kun Hirvié on
niin pitka ettd sen taytyy menna katon kautta? Kayko Kisu Pikkukuu jarvesta kalastamassa? Rautatan-
koja seiniksi, etta pysyy eika lahde lentoon. Takka sisalle, ettd lampenee. Maalia tarvitaan. Hirvi6 menee
kattomaan, Hirvié nostaa katolle rautatankoja. Se jaksaa. Hiuspampuloita Vilmalta, joilla rautatankoja

saa kiinni. Terveisin, Katajamaen esikoululaiset.

Sunnuntai, 25.11.2001.

Hei taas!

Kiitos pikaisesta vastauksesta, olinkin sitd jo lahettdméassa serkulleni. Huomasin kuitenkin, ettd en osaa
tarkemmin kertoa hanelle, mita puulla, tiilelld ja raudalla tehdaan! Voisitteko kuvata hieman tarkemmin,
mita niille pitda tehda, etta niistd saadaan tukevia taloja? Pitdakd ne jarjestaa johonkin jarjestykseen vai
tiettyyn muotoon, jolloin taloista tulee vahvoja? Enta miten pitaisi huomioida asukkaiden eriskummalliset
muodot ja niiden aiheuttamat vaatimukset? Mihin muotoon pitaa tiili tai puu laittaa, jotta siita saisi talon,
jossa voi asua seka kulmikas ettd pydrea asukas??? Miten talosta saa niin tiiviin ja tukevan, ettei sinne
jaisi rakoa, josta myrsky paasee puhaltamaan sisdan ja nostamaan talon ilmaan?? Kallelle ja toisille tie-
doksi, etta serkku ja muut Oktaedrin asukkaat voivat olosuhteet huomioon ottaen ihan hyvin, he asuvat
edelleen luolassa ja voivat puilla 1ammittdd sitd. Vilman hiuspampula-ajatus kuulostaa erinomaiselta,
samoin takan muuraaminen. Mahtaakohan serkku osata??? Tai mitenkahan Hirvidn voisi vieda Oktaed-
rille? Hanesta olisi sielld paljon apua, kun han on niin voimakas... Aadolf ja Kisu Pikkukuu ovat kayneet
kalastamassa, jotta saadaan jouluaterialle suolattua kalaa. Sitéd paitsi sekad Kisu Pikkukuu ettd Musta

kissa rakastavat tuoretta kalaa. Terveisin, taikuri Dedefilus.
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LIITE 3. Vuorovaikutuksen laadulliset muutokset ja niihin vaikuttaneet toiminnan

sisdllot prosessissa.

Video-otanta | Laadullinen Toiminta en-|Toiminta muutoksen | Annen toiminta muu-
muutos  ryh-| nen muutosta |jilkeen toksen aikaansaami-
matasolla seksi

Planeettakirje: |  yksilotyds- | e yksildbkes- | paritydskentelyd |+ leikkimaailman

1. Lukemis- kentelysta keista * vuoropuhelua 2 rikastaminen Kir-

kerta vuoropuhe- | *  keskustelu lapsen valilla jeen ohjeiden pe-

luun 2 lap- aikuisen ¢ omat tehtavat rusteella ja tietokir-
sen valilla kautta leikkimaailman jojen avulla

* aloitteisuus rakentamiseen * lasten ideoihin tart-
ja osalli- tuminen, niiden tu-
suus alkaa keminen ja jatko-
lisdantya tydstdminen

Planeettakirje: | ¢  vuoropuhe- * lasten keskindi- |* kuvataiteen mene-

2. Lukemis- lu lisdantyy nen vuoropuhelu telman kayttéonotto

kerta lisdantyy innostamaan lapsia

uuteen toimintaan
* Kkasite: ympyra
* tilaa lasten ideoille

Planeettakirje: [ * lasten e pieni taan-|e vastauskirjeen e aanenpainotuksen

3. Lukemis- oman toi- tuma lasten laatiminen  toimi avulla kirjeen tari-

kerta seka minnan ref- keskinai- lapsille oman toi- nan loppuosa tar-

lasten sane- lektointi sessa vuo- minnan reflektoin- keaksi

lema vasta-|* lapsilta ropuhelus- tina Annen tuke-|e* lapsilta tulleiden

uskirje Dede- oma aines sa tilanteen mana juonta  eteenpain

filukselle juoneen alussa ¢ tietoisuus ta- vievien ideoiden tu-
* kaikki osal- (syysloman hanastisesta pro- keminen
lisia ja aloit- vaikutus?) sessista * kysymysten kautta
teellisia e vastauskir- |* omien juonien lapset laativat vas-
e ryhmalla on jettad laadit- kehittely alkaa tauskirjeen, jonka
yhteinen taessa vuo-|* sisdinen motivaa- Anne toistaa &a-
toiminnan ropuhelu tio nakyy toimin- neen
kohde, las- palautuu jo nan intensiivisyy-
ten  sisai- saavutetul- tena
nen  moti- le tasolle
vaatio
(emotio-
naalinen
perusta)
nakyy
* luova mieli-
kuvitus

Asukaskirjeen | lapset eivat|+ satuja ym.|e yhtd tyttda lukuun |+ hyvaksyy valineen

lukeminen tarvitse va- kuunnelta- ottamatta kukaan kayttamattomyyden

linettd (Sa- essa lapset ei halua laseja e piirtAmistilanteen
laisen ovat hake-|e piirtdmistapahtu- ohjaus:

maan lase- neet "Salai- ma: leikkid, tutki-|1. mielikuvitusta rikas-
ja)  paas- sen maan mista, ongelman- tavat kysymykset
takseen lasit” silmil- ratkaisua ja juo-|2. lasten vastausten
SM:han, leen nenkehittelya hyvaksyminen
vaan SM * lasten piirrokset| 3. metakommunikaa-
eldd lasten toimivat aikuiselle tio: vahvistavat tois-
ajatusmaa- valineend arvioida tot lasten kommen-
iimassa ja oppimisprosessia teista, lapsen toi-
mielikuvis- ja suunnitella sen minta hanelle itsel-
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sa jatkumista leen nakyvaksi
e ryhman (lapsi kykenee ref-
yhteinen lektoimaan omaa
ongelman- toimintaansa) seka
rat- geometristen kasit-
kaisutehta- teiden &aneen sa-
va nominen
(=ryhman
yhteinen
oma
tehtava)
* |uova mieli-
kuvitus
mennyt as-
keleen
eteenpain
Aamupiiri: e vuorovaiku- * lasten aloitteesta Annen  sepittama
Mistd  SM:n tuksen yhteiskehittelya tarina, jossa yhdys-
asukkaat ovat muutos: "sadutuksessa” side kehys-tarinaan
tulleet? Kirsi: "Voi- * linkki  kehystari- ja laajennustari-
tasko kaikki nan ja laajennus- naan
yhdessa?" tarinan yhdistymi- herkullisia avoi-
* yhteistyd seen, syventaa meksi jaavia yksi-
nakyvaksi niden juonta (= tyiskohtia lasten
¢ metakom- yhteinen sepitta- pohdittavaksi (De-
munikaatio minen) defilus  Oktaedrin
* yhteinen * vuorovaikutuksen ensimmainen asu-
kokemus laadullinen muu- kas???, Dedefilus
(mielek- tos, yhteinen ko- on lentanyt
kyys, mer- kemus, yhteinen SM:han... mutta
kitykselli- toiminnan kohde miten se onkaan
syys, luova tapahtunut???)
mielikuvi- kysymyksin johdat-
tus) telua, lasten ehdo-
tusten hyvaksymi-
nen
ryhman vuorovaiku-
tustilanteen organi-
sointi uudella taval-
la
Tuhkimo-satu | oppiminen * lasten oppiminen kysymykset
nakyvaksi, nakyvaksi, kaikki sadun avainkohtien
kaikki  ai- aiemmin opittu lii- toistaminen
emmin opit- tetddn ongelman- metakommunikaa-
tu liitetdan ratkaisuun ja juo- tio
ongelman- nenkehittelyyn
ratkaisuun * oman ja toisten
ja juonen- ongelmanratkai-
kehittelyyn sun reflektointi
(Kirsi:  tari- ilman Annen tu-
na, Mika: kea
toiminnalli-
nen)
* lasten itse-
nainen ref-
lektointi
* yhteisesta
tehtavasta
omaan teh-
tavaan
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* lapset ela-

vat tehta-
van lapi
Aikuisten * laajennus- ei pitkakes- ryhman yhteinen aikuinen heittaytyy
esitys ja las- tarina  yh- toisia rooli- oppimistehtava: rooliin, leikin mallit-
ten esitykset distyy leik- leikkeja toiminnalla on yh- taminen  yhdistyy
kiin lasten ryhmana teinen kohde, aikuisten esityk-
omassa ei laajen- kaikki ovat osalli- seen
esityksessa nustarinaan sia ja aloitteisia, vetaytyy tilanteesta
* oma- kytkeytyvia toiminta  intensii- taka-alalle: luottaa
aloitteinen leikkeja ai- vista, rooleista ja lasten kykyihin, an-
leikin, esi- emmin esityksen  muo- taa tilaa ja aikaa
tyksen ja dosta sopiminen lasten omille toteu-
juonen ke- ilman aikuisia tuksille, on kaytet-
hittely ryh- esitys = tarina, tavissa tarvittaessa
mana jossa laajennusta- lasten ristiriidan
* aikuiset rinan juoni liite- ratkaiseminen juon-
pois luo- tddn mukaan lei- ta eteenpain vieval-
kasta, lap- kin muodossa ke- l& tavalla (Mustalla
set kehitte- hystarinaan kissallahan vois olla
levat  esi- pitkdkestoinen serkku..)
tykset ryh- roolileikki/esitys herkkyys lasten
mana ryhmana toiminnalle — oikea-
-yhteinen aikainen valiintulo
oppimisteh- antaa lapsille aikaa
tava kehitelld juonta ja
esitysta
Katastrofikirje |* ryhmana vastauskirjeen tuo todellisuuden
ja vastauskir- ottavat laatiminen on on- kontekstin” eli
jeen laatimi- haasteen gelmanratkaisua myrskyt lasten mie-
nen vastaan verbaalisessa liin
auttaa Ok- muodossa "Onkohan Oktaed-
taedrin lapset pohtivat rilla kauppoja?’ —
asukkaita todellisia, omassa uutta  pohdittavaa
* sankarin kokemuspiiris- lapsille
roolin otta- saan tapahtuneita tasavertaisuus
minen "katastrofeja” lasten kanssa
* verbaalinen lapset kontrol- lasten ajatusten
ongelman- loivat ryhman yhteenvetdja ja nii-
ratkaisuta- toimintaa oma- den nakyvaksi te-
pahtuma - aloitteisesti keminen kirjetta kir-
vuorovaiku- Kalle: Kuinka joitettaessa: toisto,
tusta serkut voivat? kertaus = meta-
e katastrofi- =empaattisuus ja kommunikaatio
kasite kyt- huoli  Oktaedrin
ketdan asukkaista
omaan ko-
kemuspiiriin
= yleista-
minen
* ryhman
sisdinen
kontrolli
(Mika ja
Kalle!!)
* sosiaalinen
vuoropuhe-
lu lasten
valilla, An-
nen osalli-
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suus va-
hentynyt
aiemmasta
huomatta-
vasti

kaikki ha-
luavat |ah-
ted “postit-
tamaan”
vastauskir-
jetta

Poytateatteri-
esitys
(rautalanka-
leikki)

ryhman
[&hikehityk-
sen vyo-
hykkeesta
omaan |a-
hikehityk-
sen vyo-
hykkee-
seen = ke-
hityspro-
sessi  si-
saistetty
omasta
oppimisteh-
tavasta
ryhméan yh-
teiseksi op-
pimistehta-
vaksi ja yh-
teiseksi lei-
kiksi
Annen ja
Kirsin lei-
kistd  ryh-
man yhtei-
seksi leikik-
si,  johon
kukin lapsi
osallistuu
omalla ta-
vallaan
oma tarina
oppimas-
taan =
pohdinta
katastrofi-
kirieen ja
vastauskir-
jeen sisal-
[Gista =
oman op-
pimisen ref-
lektointi
ryhman
sisdinen
arviointi
toiminnan
oikeelli-
suudesta

lapsen oma op-
pimistehtdva ryh-
man yhteiseksi
tehtavaksi / on-
gelmanratkaisuti-
lanteeksi
jokainen lapsi
osallistuu omista
lahtokohdistaan
leikin juonen ke-
hittelyyn

leikkialoitteen

teki-

ja,  vuoropuhelun

kaynnistaja
siirtyy  itse
alalle antaen
teen lapsille

taka-
aloit-
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(Kalle)

Rakennusoh- | e
jeiden tarken-
nuskirjeen
laatiminen

tuotokset:
verbaalinen
suunnittelu,
piirtamalla
ja tarinoina
toteutettu
tuotokset
tehdaan yh-
teiskehitte-
lyn pohjal-
ta, vaikka
jokainen
lapsi tuot-
taa oman
yksildllisen
tuotoksen-
sa

lapset pe-
rustelevat
toiminnan
aikana it-
selleen ja
toisille va-
litsemansa
ratkaisut
(toteutus
eriytynyt)
yhteinen
suunnittelu
syventynyt
ja eriytynyt
lasten oma
metakom-
munikaa-
tio, positii-
vinen pa-
laute toi-
sen tyosta
(Mika: Kalle
tekee  hir-
vean vah-
vat seinat!)
roolin ot-
taminen
piirretta-
essd (Mika:
Nyt taa piir-
taa..)
piirtami-
nen sanka-
rin roolis-
sa
piirtaminen
ja leikki yh-
distyy
tutkiva piir-
tdminen
ongelman-
ratkaisussa

ryhdytdaan ideoi-
maan luokkaan
isoa  Oktaedria,
johon kaikki mah-
tuvat

idea yhdeltd lap-
selta ja Kkaikki
osallistuvat jatko-
kehittelyyn

lapset ottavat itse
kayttddn aiemmin
kaytetyt oppimis-
valineet, joita so-
velletaan omaan
oppimistehtavaan
leikkimaailman
laajentaminen vai
onko uuden kehi-
tysprosessin  al-
kua???

herkistynyt lasten
toiminnalle

vastuuta ja tilaa
toiminnasta siirtynyt
enemman ja
enemman lapsille
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(vastauskir-
jeen  ver-
baaliset oh-
jeet toteute-
taan piirta-
en): geo-
metristen

muotojen

ominaisuu-
det hallus-
sa, samoin
avaruudel-
linen koko-
naisuus
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